Stowno-manualny Problem Spontaniczny

TROFEUM W APOGEUM

A. PRZED STARTEM

(Po powitaniu uczestnikéw w sali — odczytaj im ponizsze informacje wstepne.)

Rozwiazecie problem stowno-manualny - pod tytutem ,Trofeum w apogeum”.

W pracy nad zadaniem mogq wzig¢ udziat wszyscy cztonkowie druzyny. Tres¢ problemu najpierw zostanie wam odczytana
w catosci, a nastepnie jej najwazniejsze fragmenty zostang powtdrzone. Bedziecie mieli do dyspozycji dwie pisemne kopie
instrukcji. Mozecie z nich korzystac, kiedy tylko zechcecie. Po tym, jak ruszy zegar, w kazdej chwili mozecie tez dopyta,
ile czasu jeszcze wam pozostato. Powodzenia!

B. INSTRUKCJA DLA DRUZYNY

(Odczytaj ja na gtos — pomijajgc didaskalia zapisane KAPITALIKAMI.)

1. Zadanie podzielone jest na dwie czesci. Instrukcja do Czesci Il zostanie wam odczytana dopiero po tym, jak skorczy sie
Czesc 1.

2. W Czescil bedziecie mieli 4 minuty na stworzenie jednego wspélnego rozwigzania - ztozonego
z trzech fragmentow. Zostaniecie uprzedzeni, gdy do koica pozostang 2 minuty, a pézniej 1 minuta. Mozecie
swobodnie rozmawiac i zadawac pytania sedziom, ale pomiar czasu nie bedzie z tego powodu wstrzymywany.

3. W saliznajduja sie trzy odrebne stanowiska z materiatami do wykorzystania. [wskaz] Flamastréw mozna uzy¢ do pracy,
ale nie wolno ich uszkodzi¢ ani wbudowac w rozwiazanie.

4. Gdyrozpocznie sie Czesc¢ I, dowolnie podzielicie sie na trzy podgrupy. Kazda podgrupa stanie
przy ktoryms ze stanowisk i zdostepnych tam materiatow wykona jeden fragment trofeum
- wspottworzonego przez catg druzyne. W trakcie trwania zadania nie wolno przejs¢ z jednej podgrupy
do drugiej ani wymieniac sie materiatami z innymi podgrupami.

5. Gdy Czesc¢1dobiegnie konca, kazda podgrupa po kolei podejdzie do sSrodkowego stotu [wskaz]
ze zrobionym przez siebie fragmentem - i doda go do trofeum, ktore powstanie wskutek
potaczenia wszystkich trzech elementéow w catosc.

6. Kolejnos¢, w jakiej podgrupy zniosa fragmenty na srodkowy stoét, jest dowolna - ale musza uczynic to pojedynczo,
jedna po drugiej.

7. (Czes¢ | zakonczy sie po uptywie 4 minut - albo wezesniej, jezeli sami o to poprosicie.
8. Na koniec Czesci | otrzymacie od 1 do 10 punktow za wyglad stworzonego wspolnie trofeum,
a takze od 1 do 15 punktéw za wspoétprace.

(Powtorz fragmenty zapisane pogrubiong czcionka, zaczynajac stowami: ,,Powtarzam sedno:”.)
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(Gdy Czes¢ | dobiegta konca, a ekipa umiescita dzieta na sSrodkowym stole, odczytaj tres¢ Czesci ll.)
9. W Czesci ll zgromadzicie sie przy Srodkowym stole. Bedziecie mieli 1 minute na myslenie,
a pozniej 3 minuty na udzielanie odpowiedzi. Nie wolno wam rozmawia¢ miedzy soba.

10. Za kazda odpowiedz? pospolity zdobedziecie 1 punkt, a za kazda odpowiedzZ tworcza 5 punktow.

11. Na blacie znajduje sie 30 zetonéw [wskAz] oraz pojemnik [wskAzZ]. Przed udzieleniem odpowiedzi trzeba
jeden z zetonow przetozyc¢ ze stotu do pojemnika. [ZADEMONSTRUJ]

12. Warto méwic gtosno i wyraznie. Jezeli sedzia czego$ nie dostyszy, to poprosi o powtdrzenie wypowiedzi, a wy stracicie
cenny czas.

13. Mozecie odpowiada¢ w dowolnej kolejnosci; kazdy tak czesto, jak chce - pod warunkiem,
ze za kazdym razem najpierw odtozy do pojemnika jeden zeton.

14. Nie powinniscie wchodzi¢ sobie w stowo. Zanim zacznie sie mowic, trzeba poczekac, az poprzednia osoba dokonczy.
Nie nalezy zdublowa¢ odpowiedzi, ktorej wczesniej udzielit juz inny cztonek zespotu.

15. Zadanie dobiegnie konca, gdy uptynie limit czasu albo gdy wszystkie zetony zostang wykorzystane.

16. Trzeba powiedzie¢, kto i za co mogtby otrzymac trofeum znajdujace sie na stole. Na przyktad,
mozna by rzec: ,,Zwyciezca za zajecie pierwszego miejsca” albo ,,Sprzedawca w sklepie ‘1001 drobiazgéw’ za tytut
Pracownika Miesigca”.

(Powtoérz fragmenty zapisane pogrubiong czcionka, zaczynajac stowami: ,,Powtarzam sedno:”.)

C. WYTYCZNE DLA SEDZIOW (LUB TRENEROW)

1. Zanim do konkursu przystapi pierwsza druzyna, sedziowie powinni sami rozwigzac i omowi¢ zadanie. Ustalenia oraz
decyzje, ktore jurorzy chcieliby podjac, musza zostac skonsultowane z Kapitanem Problemdw Spontanicznych i musza
jednakowo obowigzywac wszystkie zespoty. W razie potrzeby nalezy poczynic¢ odpowiednie notatki.

2. Podczas konkursu jeden sedzia powinien odczytywac¢ druzynom instrukcje na gtos, a inny - ilustrowac ja, wskazujac
na konkretne przedmioty i/lub demonstrujgc okreslone czynnosci. Procedure te trzeba przecwiczy¢, zanim do sali
wejda pierwsi uczestnicy.

3. Przed odczytaniem na gtos instrukeji do odpowiedniej czesci problemu nalezy jej dwa egzemplarze potozyc tak, by byty
dobrze widoczne dla wszystkich zawodnikéw. Druzyna moze sledzi¢ tekst wzrokiem, a takze zagladac dor w trakcie zadania.

4. W sali przygotujcie trzy odrebne stanowiska pracy (moga to by¢ osobne stoliki albo oddalone od siebie miejsca
przy wiekszych stotach). Na srodku pomieszczenia ustawcie stét, na ktérym zawodnicy ztoza swoje trofeum w catos¢
-iprzy ktérym udzielac beda odpowiedzi w Czesci Il. Nie ustawiajcie krzeset przy stotach; druzynom bedzie wygodniej
na stojaco.

5. Na kazdym z trzech stanowisk roztdzcie nastepujacy zestaw materiatow (identyczny dla kazdej podgrupy):

1 kawatek tasmy malarskiej o dt. 20 cm 1 papierowa chusteczka do nosa

2 gumki-recepturki 3 stomki do napojow

5 patyczkow do uszu 1 papierowy talerzyk

2 wyciory do fajki 1 jednorazowa maseczka chirurgiczna
5 drucikow kreatywnych 5 drewnianych wykataczek

2 papierowe kubeczki 1 neonowy marker-zakreslacz

1 kawatek sznurka o dt. 10 cm 1 ciemny flamaster
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6. Przed rozpoczeciem Czesci Il na Srodkowym stole -w pewnym oddaleniu od trofeum - roztdzcie luzno 30 jednakowych
zetondw (w tej roli dobrze sprawdzg sie sztony pokerowe, kapsle, duze monety, plastikowe nakretki itp.) i ustawcie
jeden otwarty pojemnik, zdolny pomiesci¢ je wszystkie naraz.

7. Uczestnicy nie muszg odpowiada¢ w zadnej okreslonej kolejnosci. Kazdy moze odpowiedzie¢ dowolng liczbe razy.
Dopilnujcie, zeby za kazdym razem osoba, ktdra udziela odpowiedzi, przetozyta jeden zeton ze stotu do pojemnika.

8. W Czesci | dajcie druzynie doktadnie 4 minuty. Uprzedzcie grupe, kiedy do konca zostang 2 minuty, a pézniej 1 minuta.
W Czesci Il dajcie druzynie doktadnie 1 minute na myslenie i 3 minuty na udzielanie odpowiedzi. Precyzyjny pomiar czasu
ma istotne znaczenie. Osoba udzielajaca odpowiedzi w chwili, gdy zadanie dobiegto kofica, moze dokoriczy¢ i powinna
zostac oceniona.

9. Punktujac wyglad trofeum, wezcie pod uwage atrakcyjnos¢ wizualng catosci, sposob wykorzystania materiatow i to,
jak potaczono ze sobg poszczegdlne fragmenty. Oceniajac wspotprace druzyny w Czesci I, skupcie sie na tym, jak uczestnicy
dzielili sie materiatami, czy pracowali razem czy osobno, czy podgrupy konsultowaty sie ze sobg i czy opracowaty jakis
wspdlny plan dziatania.

10. W Czesci Il przyznajcie 1 punkt za kazda odpowiedz pospolity i 5 punktéw za kazdq odpowiedz twdrcza.
11. Przyktady odpowiedzi pospolitych:

Odpowiedzi banalne i przewidywalne: ,Zwyciezca za zajecie pierwszego miejsca”; ,Biegacz za przebiegniecie maratonu”;
»Najlepszy $mieciarz Swiata"” itp.

Odpowiedzi niekompletne, bez wiekszego sensu i/lub bardzo podobne do poprzednich.
12. Przyktady odpowiedzi twdrczych:

Odpowiedzi oryginalne, zaskakujace i dowcipne: , Sprzedawca w sklepie ‘1001 drobiazgéw’ za tytut Pracownika Miesigca”;
,Druzyna za najbardziej kreatywne wykorzystanie materiatow”; ,, 0dkrywca Wielkiej Wyspy Smieci na Oceanie Spokojnym”;
,Laureat Biennale Sztuki Nowoczesnej”; ,,Mama trzyletniego Antka za to, ze jest najukochansza na Swiecie” itp.

Stwierdzenia, ktore w interesujacy i pomystowy sposdb nawiazuja do poprzednich odpowiedzi.

UWAGA: Jesli padnie odpowiedzZ bardzo podobna do odpowiedzi juz udzielonej, uznajcie j za odpowiedz pospolita.
Poproscie o powtdrzenie odpowiedzi tylko, jesli jeden z juroréw czegos nie dostyszat. Nie zatrzymujcie pomiaru czasu.
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Instrukcja dla druzyny

TROFEUM W APOGEUM

CZESC |

1.

Zadanie podzielone jest na dwie czesci. Instrukcja do Czesci Il zostanie
wam odczytana dopiero po tym, jak skonczy sie Czesc |I.

W Czesci | bedziecie mieli 4 minuty na stworzenie jednego wspélnego
rozwigzania — ztozonego z trzech fragmentéw. Zostaniecie uprzedzeni,
gdy do korica pozostang 2 minuty, a pézniej 1 minuta. Mozecie swobodnie
rozmawiac i zadawac pytania sedziom, ale pomiar czasu nie bedzie ztego
powodu wstrzymywany.

W sali znajduja sie trzy odrebne stanowiska z materiatami do wykorzystania.
Flamastrow mozna uzy¢ do pracy, ale nie wolno ich uszkodzi¢ ani wbudowac
W rozwiazanie.

Gdy rozpocznie sie Czesc¢ |, dowolnie podzielicie sie na trzy podgrupy.
Kazda podgrupa stanie przy ktéryms ze stanowisk i z dostepnych tam
materiatow wykona jeden fragment trofeum — wspéttworzonego przez
catg druzyne. W trakcie trwania zadania nie wolno przejs¢ z jednej
podgrupy do drugiej ani wymieniac sie materiatami zinnymi podgrupami.

Gdy Czes¢ | dobiegnie konca, kazda podgrupa po kolei podejdzie
do srodkowego stotu ze zrobionym przez siebie fragmentem —i doda go
do trofeum, ktére powstanie wskutek potaczenia wszystkich trzech
elementéw w catosé.

Kolejnos¢, w jakiej podgrupy zniosa fragmenty na srodkowy stot,
jest dowolna — ale musza uczynié¢ to pojedynczo, jedna po drugiej.

.....

o to poprosicie.

Na koniec Czesci | otrzymacie od 1 do 10 punktéw za wyglad
stworzonego wspolnie trofeum, a takze od 1 do 15 punktoéw za wspétprace.



Instrukcja dla druzyny

TROFEUM W APOGEUM
czeSc
9. W Czesci Il zgromadzicie sie przy sSrodkowym stole. Bedziecie mieli

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

1 minute na myslenie, a pézniej 3 minuty na udzielanie odpowiedzi.
Nie wolno wam rozmawia¢ miedzy soba.

Za kazda odpowiedz pospolitg zdobedziecie 1 punkt, a za kazda odpowiedz
tworcza 5 punktéw.

Na blacie znajduje sie 30 zetonéw oraz pojemnik. Przed udzieleniem
odpowiedzi trzeba jeden z zetondw przetozy¢ ze stotu do pojemnika.

Warto méwic¢ gtosno i wyraznie. Jezeli sedzia czego$ nie dostyszy,
to poprosi o powtérzenie wypowiedzi, a wy stracicie cenny czas.

Mozecie odpowiada¢ w dowolnej kolejnosci; kazdy tak czesto, jak chce
— pod warunkiem, ze za kazdym razem najpierw odtozy do pojemnika
jeden zeton.

Nie powinniscie wchodzi¢ sobie w stowo. Zanim zacznie sie mowi¢,
trzeba poczekaé, az poprzednia osoba dokonczy. Nie nalezy zdublowac¢
odpowiedzi, ktorej wezesniej udzielit juz inny cztonek zespotu.

Zadanie dobiegnie konca, gdy uptynie limit czasu albo gdy wszystkie
zetony zostang wykorzystane.

Trzeba powiedzie¢, kto i za co mégtby otrzymac trofeum znajdujace sie
na stole.
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