WARSZTATY DLA AMBITNYCH TRENEROW ODYSEI UMYStU ©@ / ®

Pracownia Rozwoju Trenerow @ Vw.se/n

czyli kopalnia praktycznych inspiracji %WL%S

Warsztat 2
Od inspiracji do instrukcji:
jak samodzielnie tworzy¢é Problemy Spontaniczne

Opis i cele warsztatu:

Osoby obecne na pierwszym spotkaniu Pracowni Rozwoju Trenerdw zapytane, czym chciatyby sie
zajg¢ na kolejnych warsztatach, najczesciej] odpowiadaty: naukg samodzielnego tworzenia
treningowych Problemdw Spontanicznych. Céz - prosiliscie, to macie! ©

Uczestnicy warsztatow:

» W praktyce prze¢wiczg caty proces uktadania ,Spontana” — od znalezienia inspiracji az po
sformutowanie instrukcji do zadania,

» sami na sobie przetestujg pomysty wtasne i innych treneréw — rozwigzujgc wszystkie problemy
stworzone w trakcie zajec,

» nauczg sie uktadac zadania, ktére bedqg zrozumiate, a zarazem interesujgce i emocjonujgce
dla dzieciakdw.

Wymiernym rezultatem naszej dwudniowej pracy bedzie kilkanascie zupetnie nowych Problemdw
Spontanicznych o réznym stopniu trudnosci. Warsztaty bedq okazjg do rozwiniecia umiejetnosci
tworzenia zadan rozbieznych, jak i zrédtem wypracowanego wspdlinym sumptem zestawu
»gotowcdw" do wykorzystania od zaraz.

Prowadzqcy: Wojciech Radziwitowicz

Byty Odyseusz; trener pierwszej polskiej druzyny odysejowych Mistrzéw Swiata; wspottwérca fundacii
Odyssey of the Mind Polska, a obecnie jej honorowy prezes i konsultant Creative Competitions, Inc.
— miedzynarodowej centrali programu. Socjolog i pasjonat innowacyjnej edukaciji. Pie¢ lat prowadzit
zajecia w Instytucie Psychologii Uniwersytetu Gdanskiego; byt tez opiekunem merytorycznym
konkursu Nastoletnia Batalia Przedsiebiorczosci realizowanego dla Narodowego Banku Polskiego.
Jako frener pracowat dia firm tak réznych jok np. Coca Cola, mBank, YES Bizuteria, Starcom
MediaVest czy MAC Edukacja. Niezmordowany piechur, kinoman i podrdznik.



