Regulamin Konkursu Edukacyjnego Odysei Umystu

§1

Podstawy prawne organizacji Konkursu

1. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. - Prawo oswiatowe (Dz. U. 2024 poz. 737 ze zm.).

2. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie organizacji oraz
sposobu przeprowadzania konkurséw, turniejow i olimpiad (Dz. U. 2020 poz.1036).

3. Rozporzadzenie Ministra Edukacji i Nauki z dnia 18 listopada 2022 r. w sprawie przeprowadzania postepowania
rekrutacyjnego oraz postepowania uzupetniajacego do publicznych przedszkoli, szkét, placéwek i centrow
(Dz.U. 2024 poz. 989).

4. Rozporzadzenie Ministra Edukacji z dnia 3 kwietnia 2025 r. w sprawie przeprowadzania postepowania
rekrutacyjnego oraz postepowania uzupetniajacego do publicznych przedszkoli, szkét, placowek i centrow
(Dz.U. 2025 poz. 464).

§2

Regulamin, charakter, zasieg, organizator i cele Konkursu

1. Niniejszy requlamin okresla zasady, na jakich przeprowadzany jest Konkurs Edukacyjny Odysei Umystu.
Odbywa sie on od roku 1992 - w tym od 2003 r. pod honorowym patronatem Ministra Edukacji Narodowej.

2. Konkurs ma charakter interdyscyplinarny i zgodnie ze stanowiskiem Departamentu Ksztatcenia Ogdlnego
Ministerstwa Edukacji Narodowej z dn. 31 lipca 2025 r. (DKO-WOK0.4030.75.2025.JG) kwalifikowany jest
jako konkurs wiedzy o zasieqgu miedzynarodowym.

3. Organizatorem Konkursu jest fundacja Odyssey of the Mind Polska z siedzibg przy ul. Zacnej 10 w Gdanisku
(80-283) - w partnerstwie z Creative Competitions Inc. (USA), tj. globalng centralg programu edukacyjnego
Odyssey of the Mind® (Odyseja Umystu®).

4. Zestrony Organizatora osobq wtasciwg do kontaktu w sprawach dotyczacych Konkursu jest Magdalena Datta:
maqdalena.datta@odyseja.org, tel. 602.304.830.

5. Rekomendacji Konkursu kuratorom o$wiaty oraz wsparcia promocyjnego dla organizacji Konkursu udziela
Pomorski Kurator Oswiaty z siedzibg przy ul. Chmielnej 74/76 w Gdafisku (80-748).
6. Konkurs ma na celu:

a. zdobywanie oraz praktyczne wykorzystywanie przez uczniow wiedzy przedmiotowej z réznych dziedzin,
w tym m.in. techniki i technologii, inzynieriii projektowania, matematykii nauk przyrodniczych, historii
i nauk spotecznych, literatury i sztuk pieknych, teatru i wiedzy o kulturze;

Strona 1


mailto:magdalena.datta@odyseja.org

b. rozwijanie przez uczniéw przekrojowych kompetencji poznawczych, spotecznych i osobistych, takich jak
myslenie krytyczne i kreatywne, rozwigzywanie probleméw, wspdtpraca i empatia, samoorganizacja i
konstruktywne zarzadzanie emocjami;

C. wzmacnianie u uczniéw postaw sprawczych, okazywanych przez niezalezno$¢ w mysleniu, samodzielnos¢
w dziataniu, orientacje na kooperacje, przekonanie o swojej skutecznosci, odwage w wyrazaniu siebie,
odpowiedzialnos¢ za wtasne wybory, nastawienie na rozwéj i dazenie do samodoskonalenia;

d. wspieranie uczniéw w rozpoznawaniu swoich predyspozycji, poszerzaniu zainteresowan i produktywnym
spedzaniu czasu wolnego;

e. inspirowanie uczniéw do aktywnosci tworczej, ekspresji artystycznej, wynalazczosci i innowacyjnosci;

f.  promowanie wsrdd uczniow wartosci takich jak wrazliwos¢, empatia i troska o innych, wspétzawodnictwo

fair-play, szacunek dla odmiennych osobowosci, pogladéw i pomystow, wolno$¢ badawcza i twdrcza oraz
zaangazowanie we wspolne sprawy.

Regulamin Konkursu dostepny jest na stronie https://odyseja.org/narzedzia-i-dzialania/konkurs-odysei-
umyslu/requly-w-pigulce. Informacja o Konkursie udostepniana jest na stronach kuratoriéw oswiaty oraz
w wojewddzkich kalendarzach imprez edukacyjnych.

§3

Uczestnictwo w Konkursie

Konkurs Edukacyjny Odysei Umystu to jedna z mozliwych form zaangazowania w miedzynarodowy program
edukacyjny Odyssey of the Mind® (Odyseja Umystu®) - ale udziat w Konkursie ma charakter wezszy i nie jest
tozsamy z udziatem w programie.

Uczestnictwo w Konkursie jest powszechnie dostepne dla wszystkich ucznidw i uczennic, tzn. wzig¢ w nim
udziat ma prawo kazdy - bez wzgledu na pte¢, wiek, pochodzenie spoteczne, wyniki w nauce czy posiadane
niepetnosprawnosci.

Udziat w Konkursie jest dla wszystkich uczestnikow dobrowolny i nieodptatny.

Uczestnicy startuja w Konkursie w druzynach liczacych do 7 os6b, reprezentujacych macierzyste szkoty badz
inne placowki oswiatowe.

Opieke i nadzor nad druzynami sprawuja trenerzy, tzn. przeszkoleni nauczyciele lub wychowawcy z placdwek
przez nie reprezentowanych.

Konkurs rozgrywany jest w czterech grupach wiekowych:

a. lgrupawiekowa - uczniowie szkot podstawowych uczeszczajacy do klasy V lub nizszej,

b. Il grupawiekowa - uczniowie szkét podstawowych uczeszczajacy do klasy VI, VII lub VIII,

¢. Il grupawiekowa - uczniowie szkét ponadpodstawowych,

d. IVgrupawiekowa - stuchacze istudenci uczelni wyzszych, ponizej 26. roku zycia.
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10.

§4

Przebieg Konkursu oraz przyznawanie tytutow Laureatow

Pierwszy etap Konkursu - na szczeblu szkolnym - dostepny jest dla wszystkich zainteresowanych uczniow,
odbywa sie na zasadach ustalonych przez szkote i za zgodq dyrekji, a polega na przeprowadzeniu kwalifikaji,
w ktorych wytonieni zostaja cztonkowie druzyn reprezentujacych placowke na zawodach wyzszych szczebli.
Etap szkolny musi zostac rozegrany najpdzniej do 15 grudnia.

W kolejnych etapach Konkursu druzyny z réznych placéwek wytonione na szczeblu szkolnym na jednolitych
zasadach wspotzawodniczg ze soba:

a. najpierw na szczeblu wojewddzkim (regionalnym) - rozgrywanym najpézniej do 31 marca,
b. nastepnie na szczeblu krajowym (ogdlnopolskim) - rozgrywanym najpézniej do 30 kwietnia.
Doktadny terminarz Konkursu przekazywany jest uczestnikom przez Organizatora w osobnym komunikacie.

Jesli z powodu sytuacji epidemicznej lub z innych przyczyn niezaleznych od Organizatora przeprowadzenie
ktoregokolwiek z etapéw Konkursu nie bytoby mozliwe w trybie stacjonarnym, zawody moga odby¢ sie
w trybie zdalnym. W takiej sytuacji terminy oraz zasady przeprowadzenia poszczegdlnych etapéw Konkursu
beda podawane uczestnikom przez Organizatora na biezgco - w osobnych komunikatach.

Kazda druzyna wybiera sobie jedno z pieciu dostepnych w danym roku szkolnym, interdyscyplinarnych zadan
konkursowych (tzw. Probleméw Dtugoterminowych), a nastepnie przez okres kilku lub kilkunastu tygodni
pracuje metoda projektu nad stworzeniem jego rozwigzania.

Rozwigzanie ktdregokolwiek z zadan wymaga zastosowania wiedzy i umiejetnosci okreslonych w podstawie
programowej ksztatcenia ogdlnego dla kilku réznych przedmiotéw nauczania - innych w zaleznosci od profilu
wybranego zadania konkursowego.

Doktadne wymogi, requty i ograniczenia obowiazujace w przypadku poszczegdlnych zadan konkursowych
podawane s w ich tresci, a takze w przeznaczonym dla druzyn ,,Przewodniku Odysei Umystu”.

Praca druzyn skoncentrowana jest na obmysleniu i stworzeniu rozwigzania wybranego zadania i odbywa sie
w toku zajec organizowanych przez szkoty lub inne placowki oswiatowe w oparciu 0 metodyke miedzynarodowego
programu edukacyjnego Odyssey of the Mind® (Odyseja Umystu®). Reguty programu opisane sqw ,,Przewodniku
Odysei Umystu”, a zasady udziatu w zajeciach oraz ich doktadng tres¢ i harmonogram dyrekcje placowek
i 0soby sprawujace nad druzynami opieke trenerska ustalaja we wtasnym zakresie - na szczeblu szkolnym.

Podczas Konkursu stworzone przez siebie rozwigzanie wybranego zadania druzyna przedstawia w formie
krotkiej prezentacji przed Komisja Sedziowska powotang przez Organizatora. Druzyna musi rowniez rozwigzac
zadanie-niespodzianke (tzw. Problem Spontaniczny), stanowigce test samodzielnosci i kreatywnosci uczniow.

Suma punktéw przyznanych druzynie przez Komisje Sedziowska - w kategoriach i wedtug kryteriéw okreslonych
w tresci kazdego zadania - decyduje o miejscu uzyskanym przez zesp6t na zawodach danego szczebla
i 0 jego ewentualnym awansie do nastepnego etapu Konkursu.

Wyniki Konkursu s3 podawane do wiadomosci publicznej na stronach odyseja.org, regionalna.odyseja.org
oraz final.odyseja.org.
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11. Tytut Laureatéw Konkursu okreslonego szczebla przyznaje sie wytacznie cztonkom druzyn, ktdre uzyskaty
miejsca uznawane za wysokie, tzn.:

a. naszczeblu wojewddzkim (regionalnym) - miejsce 1,
b. naszczeblu krajowym (ogélnopolskim) - miejsca od 1 do 2,
¢. naszczeblu miedzynarodowym (Swiatowym) - miejsca od 1 do 6.

12. Druzyna otrzymuje zaswiadczenie o uzyskanym miejscu, przygotowane wedtug zataczonego wzoru. Laureatom
przystuguje prawo wpisu udziatu w Konkursie na Swiadectwie, w czesci dot. szczegdlnych osiggnie¢ ucznia.

13. Uczniowie szkot podstawowych, ktorzy uzyskaja tytut Laureatow Konkursu, moga liczy¢ na przyznanie im
dodatkowych punktow w postepowaniu rekrutacyjnym do publicznych szkét ponadpodstawowych - ale tylko
pod warunkiem zamieszczenia Konkursu w wojewddzkim wykazie zawodow wiedzy, artystycznych i sportowych
przez wtasciwego terenowo kuratora oswiaty. Jezeli w okresie edukacji w szkole podstawowej dany uczen
zostatby Laureatem Konkursu wiecej niz jeden raz, to podczas rekrutacji do szkoty ponadpodstawowej liczy¢
bedzie sie wytacznie jeden tytut Laureata - ten uzyskany na przestrzeni lat na zawodach najwyzszego szczebla.

§5

Postanowienia koncowe

1. Przystapienie ucznia do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego requlaminu oraz wyrazeniem
zgody na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby przeprowadzenia Konkursu na zasadach podawanych
przez Organizatora w osobnych komunikatach. Dane te chronione s3 zgodnie z ustawq z dnia 10 maja 2018 r.
o ochronie danych osobowych (Dz. U. 2019 poz. 1781) w sposéb opisany w Polityce ochrony danych osobowych,
stanowigcej zatacznik do regulaminu. Administratorem danych jest fundacja Odyssey of the Mind Polska
z siedziba w Gdansku (80-283), przy ul. Zacnej 10.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym requlaminem decyzje podejmuje Organizator Konkursu.
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Zatacznik nr 1
do Regulaminu Konkursu Edukacyjnego Odysei Umystu:

Zakres merytoryczny tresci i umiejetnosci rozwijanych w Konkursie

w odniesieniu do Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego

[podstawa: Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej zdn. 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej, w tym
dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego
dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogélnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia
o0g6lnego dla szkoty policealnej (Dz.U. 2017 poz. 356 ze zm.)]

1. Cele Konkursu s3 zbiezne z nastepujacymi celami ksztatcenia ogdlnego wymienionymi w PODSTAWIE PROGRAMOWE:

rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywnos¢, innowacyjnos¢ i przedsiebiorczos¢;

rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia;

ukazywanie wartosci wiedzy jako podstawy do rozwoju umiejetnosci;

rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniow oraz motywacji do nauki;

wspieranie ucznia w rozpoznawaniu wtasnych predyspozycji i okreslaniu drogi dalszej edukacji;

wszechstronny rozwdj osobowy ucznia przez pogtebianie wiedzy oraz zaspokajanie i rozbudzanie jego
naturalnej ciekawosci poznawczej;

ksztattowanie postawy otwartej wobec Swiata i innych ludzi;

zachecanie do zorganizowanego i Swiadomego samoksztatcenia opartego na umiejetnosci przygotowania
wtasnego warsztatu pracy.

2. Uczestnik konkursu rozwija nastepujace umiejetnosci wskazane jako najwazniejsze w PODSTAWIE PROGRAMOWE)
KSZTALCENIA OGOLNEGO dla szkole podstawowej:

a.
b.

C.

sprawne komunikowanie sie w jezyku polskim;
poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz wykorzystanie informacji z réznych zrédet;
kreatywne rozwigzywanie probleméw z réznych dziedzin;

praca w zespole.
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Druzyny przygotowuja przedstawienie teatralne, bedace rozwigzaniem jednego z nastepujacych profili
interdyscyplinarnych Probleméw Dtugoterminowych:

d.

Problem 1-o profilu mechanicznym [budowa pojazdéw]
Druzyny projektujq i buduja mate badz duze pojazdy mechaniczne, wykonujace okreslone zadania.

Problem 2 - o profilu technicznym [inzynieria urzadzen]
Druzyny wtaczaja maszyny i urzadzenia wtasnej konstrukcji w autorskie spektakle na zadany temat.

Problem 3 - o profilu humanistycznym [reinterpretacja klasyki]
Druzyny tworzg przedstawienia bedace tworczg interpretacja dziet kanonu Swiatowej kultury i sztuki.

Problem 4 - o profilu konstruktorskim [struktura z drewna balsa]
Druzyny buduja struktury z balsy i kleju - i poddaja je prébie utrzymania jak najwiekszego ciezaru.

Problem 5 - o profilu artystycznym [humorystyczny spektakl teatralny]
Druzyny przygotowuja dowcipne przedstawienia teatralne na okreslony, z requty abstrakcyjny temat.

Ocenie podlega tworcze wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci do rozwigzania Problemu Dtugoterminowego.
Ale zakres tresci merytorycznych zalezy zaréwno od profilu zadania konkursowego jak i od charakteru oraz
stopnia skomplikowania wypracowanego przez druzyne rozwigzania.

Wszystkich uczestnikow konkursu obowiazuja nastepujace wymagania wymienione w PODSTAWIE PROGRAMOWE)
KSZTALCENIA OGOLNEGO z zakresu nastepujacych przedmiotow:

JEZYK POLSKI

Uczen:

gromadzi i porzadkuje materiat rzeczowy potrzebny do tworzenia wypowiedzi;

redaguje scenariusz;

wygtasza z pamieci tekst ze zrozumieniem oraz odpowiednig intonacja, dykcja, wtasciwym
akcentowaniem, z odpowiednim napieciem emocjonalnym i z nastepstwem pauz;

wykorzystuje wiedze o jezyku w tworzonych wypowiedziach;

doskonali rézne formy zapisywania pozyskanych informacji;

korzysta z informacji zawartych w réznych zrédtach, gromadzi wiadomosci, selekcjonuje informacje;
rozwija umiejetnos¢ krytycznej oceny pozyskanych informacji;

rozwija umiejetnosci samodzielnej prezentacji wynikow swojej pracy;

rozwija swoje uzdolnienia i zainteresowania;

uczestniczy w projektach edukacyjnych;

rozwija umiejetnos¢ krytycznego myslenia i formutowania opinii.
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TECHNIKA

Uczen:

rozpoznaje materiaty konstrukcyjne;

dokonuje wyboru materiatu w zaleznosci od charakteru pracy;

dobiera zamienniki materiatowe, uwzgledniajac ich wtasciwosci;

racjonalnie gospodaruje roznorodnymi materiatami;

konstruuje, m.in. z gotowych elementéw, zabawki, roboty, modele mechaniczno-elektroniczne, w tym
programowalne;

dostosowuje rodzaj obrébki do przewidzianego efektu koncowego;

dobiera i dostosowuje narzedzia wykorzystywane do okreslonej obrobki;

bezpiecznie postuguje sie narzedziami, przyborami i urzadzeniami;

dokonuje montazu poszczegélnych czesci w catosc;

stosuje rdzne rodzaje potaczen (roztaczne i nieroztaczne, posrednie i bezposrednie, spoczynkowe i ruchowe).

PLASTYKA

Uczen:

wyraza w pracach plastycznych uczucia i emocje wobec rzeczywistosci,

konstruuje samodzielnie mate rzezbiarskie formy przestrzenne i bryty architektoniczne, a wieksze projekty
realizuje we wspotpracy z innymi; tworzy aranzacje przestrzenne z gotowych elementéw stosujac uktady
kompozycyjne wtasciwe dla uzyskania zamierzonego wyrazu;

podejmuje proby integracji sztuk tworzac zespotowo teatr plastyczny (animacja form plastycznych
w przestrzeni plus Swiatto i dZwiek ) oraz realizujac inne rodzaje kreacji z pogranicza plastyki i pokrewnych
dziedzin;

stosuje réznorodne techniki plastyczne (proste techniki graficzne, rzezbiarskie, malarskie, elementy
obrazowania cyfrowego fotograficznego i zwykorzystaniem wybranych graficznych programéw komputerowych).

Dodatkowo uczestnicy, w zaleznosci od wyboru zadania konkursowego, zdobywajq takze inne, niewymienione
wyzej, umiejetnosci i wiadomosci z zakresu wielu przedmiotow szkolnych opisane w PODSTAWIE PROGRAMOWE)
KSZTALCENIA OGOLNEGO. Dotyczy to, przyktadowo, nastepujacych tresci nauczania:

JEZYK POLSKI

Uczen:

rozpoznaje fikcje literacka; rozréznia i wyjasnia elementy realistyczne i fantastyczne w utworach, ze
szczegdlnym uwzglednieniem ich w prozie realistycznej, fantastycznonaukowej lub utworach fantasy;
rozpoznaje elementy rytmizujace wypowiedz, w tym wers, rym, strofe, refren, liczbe sylab w wersie;
opowiada o wydarzeniach fabuty oraz ustala kolejnos¢ zdarzen i rozumie ich wzajemng zaleznos¢;
odréznia dialog od monologu, rozumie ich funkcje w utworze;

rozroznia narracje pierwszoosobowg i trzecioosobowq oraz wskazuje ich funkcje w utworze;

wskazuje w utworze bohateréw gtownych i drugoplanowych oraz okresla ich cechy;

okresla tematyke oraz problematyke utworu;

wskazuje i omawia watek gtowny oraz watki poboczne;
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okresla doswiadczenia bohaterdw literackich i poréwnuje je z wtasnymi;

przedstawia wtasne rozumienie utworu i je uzasadnia;

rozumie swoistos¢ tekstow kultury przynaleznych do: literatury, teatru, filmu, muzyki, sztuk
plastycznych i audiowizualnych;

wyodrebnia elementy sktadajace sie na spektakl teatralny (gra aktorska, rezyseria, dekoracja,
charakteryzacja, kostiumy, rekwizyty, muzyka); wyodrebnia elementy dzieta filmowego i telewizyjnego
(scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska, muzyka); wskazuje cechy charakterystyczne przekazow
audiowizualnych (filmu, programu informacyjnego, programu rozrywkowego);

wskazuje elementy dramatu (rodzaj): akt, scena, tekst gtowny, didaskalia, monolog, dialog;

zna pojecie komizmu, rozpoznaje jego rodzaje w tekstach oraz okresla ich funkcje;

zna pojecie ironii, rozpoznaje ja w tekstach oraz okresla jej funkcje;

interpretuje dzieta sztuki (obraz, grafika, rzezba, fotografia);

dostrzega réznice miedzy literaturg piekna a literatura naukows;

znajduje w tekstach wspotczesnej kultury popularnej (np. w Ffilmach, komiksach, piosenkach)
nawigzania do tradycyjnych watkow literackich i kulturowych;

dostrzega zréznicowanie stownictwa, w tym rozpoznaje stownictwo ogdlnonarodowe i stownictwo
0 ograniczonym zasiegu (np. terminy naukowe, archaizmy, kolokwializmy);

rozpoznaje wyrazy rodzime i zapozyczone, zna typy skrotow i skrotowcow - okresla ich funkcje w tekscie;
rozpoznaje nazwy osobowe i miejscowe, rodzaje nazw miejscowych, uzywa poprawnych form
gramatycznych imion, nazwisk, nazw miejscowych i nazw mieszkancow;

zna sposoby wzbogacania stownictwa;

rozumie znaczenie homonimow;

rozumie pojecie stylu, rozpoznaje styl potoczny, urzedowy, artystyczny, naukowy, publicystyczny;
rozumie, na czym polega btad jezykowy;

funkcjonalnie wykorzystuje Srodki retoryczne oraz rozumie ich oddziatywanie na odbiorce;

tworzy wypowiedz, stosujac odpowiednia dla danej formy gatunkowej kompozycje;

przeprowadza wnioskowanie jako element wywodu argumentacyjnego;

zgadza sie z cudzymi pogladami lub polemizuje z nimi, rzeczowo uzasadniajac wtasne zdanie.

MUZYKA

Uczen:

$piewa ze stuchu lub/i z wykorzystaniem nut (w zespole, solo, a cappella, z akompaniamentem):
wykonuje solo lub w zespole ,,rapowanki”, rytmiczne recytacje itp.;

tworzy z pomocg nauczyciela i samodzielnie: struktury melodyczne, sygnaty dzwiekowe (w kontekscie
danej tonalnosci), prosty dwugtos; gtosowe ilustracje dZzwiekowe (onomatopeje) do scen sytuacyjnych,
tekstow literackich i obrazéw;

improwizuje wokalnie oraz tworzy - pod kierunkiem nauczyciela i samodzielnie - réznorodne wypowiedzi
muzyczne wedtug ustalonych zasad;

tworzy z pomocg nauczyciela i samodzielnie: proste struktury rytmiczne, swobodny akompaniament
rytmiczny i melodyczny, instrumentalne ilustracje dzwiekowe do scen sytuacyjnych, tekstow literackich
i obrazow;
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e improwizuje oraz tworzy - pod kierunkiem nauczyciela lub/i samodzielnie - ré6znorodne wypowiedzi
muzyczne wedtug ustalonych zasad, z uzyciem dostepnych lub wykonanych przez siebie instrumentow.

e odtwarza ruchem proste rytmy i schematy rytmiczne;

e improwizuje za pomocq gestu i ruchu oraz tworzy ilustracje ruchowe do muzyki;

e tworzy, odtwarza i zapisuje muzyke przy uzyciu dostepnych technologii.

HISTORIA

Uczen:

e wskazuje sposoby mierzenia czasu w historii i postuguje sie pojeciami chronologicznymi;

e rozpoznaje rodzaje zrodet historycznych;

e odroznia historie od dziejow legendarnych;

e zna postacie i wydarzenia o doniostym znaczeniu dla ksztattowania polskiej tozsamosci kulturowe;.

WIEDZA O SPOLECZENSTWIE

Uczen:

e wyjasnia podstawowe prawidtowosci zycia spotecznego, w tym funkcjonowania grup spotecznych;

e rozpoznaje sytuacje wymagajace podjecia decyzji indywidualnej i grupowej; wyjasnia i stosuje
podstawowe sposoby podejmowania wspélnych decyzji;

e podaje przyktady trudnych spotecznie sytuacji, w ktdrych nalezy zachowac sie asertywnie;

e uzasadnia, ze konflikt w grupie moze wynika¢ z réznych przyczyn (sprzeczne interesy, inne cele);
przedstawia sposoby rozwigzywania konfliktéw oraz analizuje ich zalety i wady.

e znajduje w mediach wiadomosci na wskazany temat; odrdznia informacje o faktach od komentarzy
i opinii.

BIOLOGIA

Uczen:

e wskazuje zywe i nieozywione elementy ekosystemu oraz wykazuje, ze s3 one powigzane réznorodnymi
zaleznosciami;

e analizuje wptyw cztowieka na réznorodnos¢ biologiczng;

e uzasadnia koniecznos¢ ochrony réznorodnosci biologicznej.

CHEMIA

Uczen:

e opisuje wtasciwosci substancji bedacych gtownymi sktadnikami stosowanych na co dzien produktow,
np. soli kuchennej, cukru, maki, wody, wegla, glinu, miedzi, cynku, zelaza;

e sporzadza mieszaniny i dobiera metode rozdzielania sktadnikéw mieszanin (np. saczenie, destylacja,
rozdzielanie cieczy w rozdzielaczu); wskazuje te réznice miedzy wtasciwosciami fizycznymi sktadnikow
mieszaniny, ktdre umozliwiajq jej rozdzielenie;

e opisuje i porownuje zjawisko fizyczne i reakcje chemiczng;

e projektuje i przeprowadza doswiadczenia ilustrujgce zjawisko fizyczne i reakcje chemiczng.
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FIZYKA

Uczen:

wyodrebnia z tekstow, tabel, diagraméw lub wykreséw, rysunkéw schematycznych lub blokowych
informacje kluczowe dla opisywanego zjawiska badz problemu;

wyodrebnia zjawisko z kontekstu, nazywa je oraz wskazuje czynniki istotne i nieistotne dla jego
przebiegu;

rozrdznia pojecia: obserwacja, pomiar, doswiadczenie;

przeprowadza wybrane obserwacje, pomiary i doswiadczenia korzystajac z ich opisow;

opisuje przebieg doswiadczenia lub pokazu; wyréznia kluczowe kroki i sposob postepowania oraz
wskazuje role uzytych przyrzadow;

postuguje sie pojeciem niepewnosci pomiarowej;

zapisuje wynik pomiaru wraz z jego jednostka oraz z uwzglednieniem informacji o niepewnosci;
przeprowadza obliczenia i zapisuje wynik zgodnie z zasadami zaokraglania oraz zachowaniem liczby
cyfr znaczacych wynikajacej z doktadnosci pomiaru lub z danych;

wyrdznia pojecia tor i droga;

postuguje sie pojeciem predkosci do opisu ruchu prostoliniowego;

stosuje do obliczen zwigzek predkosci z droga i czasem, w ktorym zostata przebyta;

nazywa ruchem jednostajnym ruch, w ktérym droga przebyta w jednostkowych przedziatach czasu jest
stata;

stosuje pojecie sity jako dziatania skierowanego (wektor); wskazuje wartos¢, kierunek i zwrot wektora
sity; postuguje sie jednostka sity;

rozpoznaje i nazywa sity, podaje ich przyktady w réznych sytuacjach praktycznych (sity: ciezkosci,
nacisku, sprezystosci, oporéw ruchu).

MATEMATYKA

Uczen:

stosuje wygodne dla siebie sposoby utatwiajace obliczenia, w tym przemiennos¢ i tacznos¢ dodawania
i mnozenia oraz rozdzielno$¢ mnozenia wzgledem dodawania;

oblicza kwadraty i szesciany liczb naturalnych;

szacuje wyniki dziatan;

dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki zwykte o mianownikach jedno- lub dwucyfrowych, a takze
liczby mieszane;

dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki dziesietne w pamieci (w przyktadach najprostszych), pisemnie
i za pomocg kalkulatora (w przyktadach trudnych);

interpretuje dane przedstawione za pomocy tabel, diagraméw stupkowych i kotowych, wykresow,
w tym takze wykreséw w uktadzie wspétrzednych;

tworzy diagramy stupkowe i kotowe oraz wykresy liniowe na podstawie zebranych przez siebie danych
lub danych pochodzacych z réznych Zrodet;

oblicza Srednig arytmetyczng kilku liczb.
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INFORMATYKA

Uczen:

testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i
ewentualnie je poprawia, objasnia przebieq dziatania programow;

przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor
tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialne;j) na swoim
komputerze lub w chmurze;

projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice;

projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujace robotem lub innym obiektem na ekranie lub w
rzeczywistosci;

wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujac ztozone postaci
zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek;

rozwija umiejetnosci korzystania z réznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow,
obrazéw, dzwiekow, filméw i animacji;

poprawnie postuguje sie terminologig zwigzang z informatyka i technologig;

bierze udziat w r6znych formach wspotpracy, jak: programowanie w parach lub w zespole, realizacja
projektow, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych sie, projektuje, tworzy i prezentuje efekty
wspdlnej pracy;

ocenia krytycznie informacje i ich Zzrodta, w szczegélnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci
w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobow w sieci i korzysta z nich.
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AKTUALNEJ EDYCJI
KONKURSU

DYPLOM ZA 1. MIEJSCE

W OGOLNOPOLSKIM ETAPIE KONKURSU ODYSEI UMYStU

Serdecznie gratulujemy osiggnietego wyniku oraz wysitku wtozonego w przygotowania druzynie, ktdra wzieta udziat
w Ogdlnopolskim Finale Odysei Umystu 2025-2026 - krajowym etapie tegorocznej edycji miedzynarodowego konkursu
edukacyjnego Odyssey of the Mind®, zorientowanego na rozwdj kompetencji mtodych ludzi w zakresie kreatywnego
i krytycznego myslenia, rozwigzywania interdyscyplinarnych probleméw, aktywnego uczenia sie, stosowania wiedzy
w praktyce, komunikacji i kooperacji w zespole, pracy projektowej, innowacyjnosci i innych umiejetnosci XXI wieku.

Reprezentowana placéwka: NAZWA PLACOWKI

Cztonkowie zespotu: IMIE | NAZWISKO #1 IMIE | NAZWISKO #2
IMIE | NAZWISKO #3 IMIE | NAZWISKO #4
IMIE | NAZWISKO #5 IMIE | NAZWISKO #6
IMIE | NAZWISKO #7
Opieka trenerska: IMIE | NAZWISKO TRENERA #1
IMIE | NAZWISKO TRENERA #2
Rozwigzane zadanie: TYTUL ZADANIA
Grupa wiekowa: POZIOM WIEKOWY
[PODPIS] [PODPIS]
Prezes Fundacji Dyrektor Konkursu

Wiecej informacji o konkursie na stronie fundacji Odyssey of the Mind Polska: www.odyseja.org



1.

Zatacznik nr 3
do Regulaminu Konkursu Edukacyjnego Odysei Umystu:

Polityka ochrony danych osobowych

Administratorem danych osobowych przekazywanych za posrednictwem formularzy zgtoszeniowych
oraz danych osobowych w postaci wizerunku jest fundacja Odyssey of the Mind Polska z siedziba w Gdafsku
(80-283), przy ul. Zacnej 10. Z administratorem danych osobowych mozna skontaktowac sie pod adresem
odyseja@odyseja.orq - lub przesytajac korespondencje pod w/w adres pocztowy siedziby.

Szkota macierzysta ucznia jest Wspotadministratorem danych osobowych i jako taki:

d.

b.

prowadzi formalng ewidencje swoich ucznidw przystepujacych do konkursu;

pozyskuje od rodzicow/opiekundw prawnych oswiadczenia dotyczace ochrony danych osobowych,
ktére sq wigzace dla wszystkich etapow konkursu, wtacznie z ich oficjalnym zakoriczeniem - a takze
przechowuje je;

organizuje i przeprowadza etap szkolny konkursu - zgodnie z zasadami przyjetymi w Regulaminie;

decyduje o przekazaniu fundacji danych osobowych swych uczniéw (w tym informacji o ich ewentualnej
niepetnosprawnosci oraz o potrzebie dostosowania warunkéw Konkursu do ich potrzeb i mozliwosci);

wspdtadministruje na etapie szkolnym konkursu danymi osobowymi, o ktérych mowa w ust. 1 pkt 1-4;
wypetnia obowigzek informacyjny (art. 13 RODO);

uczestnikom Konkursu przekazuje klauzule informacyjna, ktéra zachowuje swojg aktualnos¢
w odniesieniu do wszystkich etapéw konkursu, wtgcznie z ich oficjalnym zakonczeniem czy pézniejszym
przetwarzaniem danych do celdw archiwizacyjnych.

Wspotadministrator w zakresie danych osobowych, ktdre przetwarza:

d.

zobowiazuje sie do przestrzegania RODO oraz innych przepisow Unii Europejskiej lub prawa krajowego
dotyczacych ochrony danych osobowych;

wykonuje cigzace na nim obowigzki zwigzane z wykonywaniem praw osoby, ktérej dane dotycza,
okreslone w art.15-22 RODO;

zobowiazuje sie do wspotpracy z Administratorem przy wykonywaniu obowigzkéw z obszaru ochrony
danych osobowych, o ktérych mowa w art. 32-36 RODO.

Przystapienie szkoty do konkursu jest jednoznaczne z akceptacjq przez jej dyrektora tresci Requlaminu oraz
uregulowan dotyczacych wspétadministrowania danymi osobowymi.
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5. Dane osobowe s3 przetwarzane przez Fundacje w nastepujacych celach, w oparciu o nastepujace podstawy
prawne i w nastepujacych okresach:

a. uczestnictwo ucznia w Konkursie Edukacyjnym Odysei Umystu na podstawie zgody (art. 6 ust. 1 lit. a RODO)
- do momentu jej odwotania, a po jej wycofaniu do czasu uptywu termindw roszczen wynikajacych
ze zgtoszenia udziatu;

b. utrwalenie wizerunku na fotografiach oraz nagraniach audiowizualnych dokumentujacych przebieg
wydarzen organizowanych w ramach uczestnictwa w Konkursie Edukacyjnym Odysei Umystu oraz jego
nieodptatne rozpowszechnianie w celach prezentacji oraz promocji programu poprzez publikacje
w materiatach informacyjnych i marketingowych, w szczegdlnosci w Internecie (strona www fundacji,
profile fundacji w mediach spotecznosciowych), na podstawie zgody (art. 6 ust. 1 lit. a RODO) wyrazonej
poprzez stawiennictwo na w/w wydarzeniach - do momentu jej odwotania, a po jej wycofaniu do czasu
uptywu termindw roszczen zwigzanych z wykorzystaniem wizerunku;

. udzielanie odpowiedzi na zapytania kierowane drogq elektroniczng, telefoniczng badz z uzyciem
formularzy kontaktowych, w tym przechowywanie korespondencji celem zachowania zasady rozliczalnosci,
na podstawie uzasadnionego interesu fundadji (art. 6 ust. 1lit. FRODO) - do momentu skutecznej odpowiedzi
na zapytanie lub wniesienia sprzeciwu;

d. prowadzenie badan pozwalajacych ustali¢ wartos¢ prowadzonych dziatan i obszaréw, ktdre wymagaja
udoskonalenia w ramach dziatalnosci prowadzonej przez fundacje, na podstawie uzasadnionego
interesu fundacji (art. 6 ust. 1 lit. FRODO) - do momentu wniesienia sprzeciwu, a jezeli z dang kwestia
wigze sie mozliwos¢ dochodzenia roszczen, do czasu uptywu termindéw mozliwego ich dochodzenia.

6. Dostep do danych osobowych wewnatrz struktury organizacyjnej fundacji maja wytacznie upowaznione osoby
i tylko w niezbednym zakresie. Realizujac swoje cele statutowe, fundacja korzysta z ustug podmiotow
zewnetrznych, dlatego dane osobowe mogq by¢ przekazywane nastepujacym odbiorcom: podmiotom
prowadzacym dziatalnos¢ z zakresu doreczania korespondencji i przesytek, swiadczacym ustugi prawne,
systemow informatycznych (hosting, obstuga poczty elektronicznej), narzedzi do prowadzenia badan,
a takze podmiotom upowaznionym do ich otrzymania na mocy obowi3zujacych przepiséw prawa,
w tym m.in. organom panstwowym i sadom, za$ w przypadku danych osobowych w postaci wizerunku -
rowniez patronom medialnym, sponsorom oraz dostawcom portali spoteczno$ciowych takich jak Facebook,
LinkedIn, Youtube czy Vimeo. Wszystkie podmioty, ktorym Fundacja powierza przetwarzanie danych
osobowych, gwarantuja stosowanie odpowiednich srodkdw ochrony i bezpieczefstwa danych, wymaganych
przez przepisy prawa.

7. W zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych przystuguja nastepujace uprawienia:
a. prawo dostepu do danych (w postaci kopii posiadanych przez fundacje informacji);
b. prawo do sprostowania danych (poprawiania, uzupetniania) oraz do ich usuniecia;
¢. prawo do ograniczenia przetwarzania danych;

d. prawodo przenoszenia danych (tj. otrzymania ich w formie umozliwiajacej przestanie innemu administratorowi
lub jesli jest to technicznie mozliwe, przekazania ich innemu administratorowi przez fundacje);
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e. prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych (przy czym prawo to moze by¢ nieskuteczne
w przypadku, gdy fundacja wykaze, ze istnieja prawnie uzasadnione podstawy do dalszego przetwarzania,
nadrzedne wobec powodu sprzeciwu, badZ wykaze, ze istniejq podstawy do ustalenia, dochodzenia lub
obrony roszczen fundacji);

f.  prawo cofniecia udzielonej zgody w dowolnym momencie (przy czym wycofanie zgody nie wptywa
na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktdrego dokonano na podstawie zgody w czasie jeszcze przed jej
wycofaniem).

8. Aby skorzysta¢ z praw wymienionych w pkt 7, nalezy skontaktowac sie z fundacja, wykorzystujac dane
wskazane w pkt. 1.

9. Dane osobowe nie bedg wykorzystywane do podejmowania decyzji w sposob zautomatyzowany ani nie beda
profilowane.

10. W przypadku uznania, ze przetwarzanie danych narusza przepisy RODO, przystuguje prawo do wniesienia
skargi do organu nadzorczeqgo tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
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