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PROBLEM 4

Tresci z ,Kompendium Odysei Umystu” chronione s3 prawem autorskim. Wolno rozsytac je wytgcznie cztonkom druzyn(y) oraz trenerom reprezentujacym
dana Placéwke Cztonkowska i/lub drukowac tylko na potrzeby realizowanych w niej zaje¢. Kopiowanie, edytowanie, rozpowszechnianie badz publikowanie
rzeczonych materiatéw w celu innym niz wewnetrzny i niekomercyjny uzytek jest nielegalne.

© Copyright: Creative Competitions Inc. oraz fundacja Odyssey of the Mind Polska.

® Odyssey of the Mind, OM i OMER to zastrzezone znaki towarowe nalezace do Creative Competitions Inc.

® Odyseja Umystu to zastrzezony znak towarowy nalezacy do fundacji Odyssey of the Mind Polska.

Autorzy Problemu: Dr C. Samuel Micklus i Samuel W. Micklus

Przektad i adaptacja: Wojciech Radziwitowcz Wspétpraca: Katarzyna Kicinska-Pajchrowska, Aleksandra Najda i Wojciech Podsiadty

Creative Competitions Inc. oraz fundacja Odyssey of the Mind Polska nie ponosza odpowiedzialnosci za zadne szkody ani obrazenia powstate w wyniku
préb rozwiazania niniejszego zadania.



Problem 4 — Grupy wiekowe: |, II, lll & IV

BALSIOSZKA-MATRIOSZKA

WPROWADZENIE

Pierwsze matrioszki powstaty w Rosji pod koniec XIX wieku, a szeroka publicznoé¢ poznata ja na Wystawie Swiatowej
w Paryzuw 1900 roku. Od tamtego czasu laleczki wktadane jedna w drugq zdobyty ogromng popularnos¢, ktéra nie stabnie
do dzis. Wiele dzieci sie nimi bawi, niejeden dorosty - kolekcjonuje. Majg potencjat satyryczny, bo mozna na nich umiescic
karykatury znanych postaci - i edukacyjny, gdyz znakomicie nadaja sie do wyjasnienia takich matematycznych pojec jak
skala i podobienstwo. Tradycyjnie robione sg z drewna, zupetnie jak struktury z balsy - zatem z pewnosciag moga sktonic
mtodych odysejowych konstruktoréw do nowych, zaskakujacych odkryc.

Jezeli macie w sobie modelarskie zaciecie, jesli w gtowach kleja wam sie czasem solidne pomysty, jezeli do wymyslenia
ciekawej historii wystarczy wam maciupefika inspiracja, to... dZzwignijcie temat, pomeczcie sie troszke - i stwérzcie wtasng
Balsioszke-Matrioszke!

A. ZADANIE

Zespot ma za zadanie zaprojektowac i wykonac - wytacznie z drewna balsa oraz opcjonalnie kleju - strukture, w ktorej
- jak w lalce-matrioszce - znajdowac sie beda jej coraz to mniejsze repliki: im wiecej, tym lepiej. Podczas konkursowego
wystepu zawodnicy najpierw zewnetrzng konstrukcje ,,otworza” i powyjmuja jej kolejne kopie jedng z drugiej, a nastepnie
pusty ,zamkng” i poddadza prébie podtrzymania jak najwiekszego ciezaru. Za udzwig budowli mozna otrzymac tak samo
duzo punktow, jak za autorskie przedstawienie, ktérego fabuta twérczo nawigze do watku przechowywania. Akcja spektaklu
zgrana bedzie z sukcesywnym wydobywaniem kolejnych miniaturek struktury, a wiodaca role odegra pewna Maciupenka
Postac, ktorej wyobrazenie wyciagniete zostanie z ostatniej, najdrobniejszej repliki.

Nacisk twoérczy nalezy potozy¢ na pomystowos¢ i efektownos¢ prezentacji; na jakos¢ wystepu; na to,
jak projekt struktury uwzglednia wymég utrzymania przez nig wewnatrz jej replik; na to, jak konstrukcje daje sie
rozmontowac i zmontowac; na odegranie Maciupenkiej Postaci przez jednego z cztonkdw druzyny oraz na to, jak w fabute
spektaklu wplecione zostanie obcigzanie struktury i temat przechowywania.

Sedno Zadania polega na zbudowaniu z drewna balsa - i ewentualnie kleju - Balsioszki-Matrioszki, mieszczacej
w sobie jedng, dwie albo trzy repliki samej siebie - wtozone malejaco jedna w drugq. Konstrukcja wpleciona bedzie
w przedstawienie nawigzujace fabularnie do motywu przechowywania. W trakcie spektaklu Balsioszka-Matrioszka zostanie
rozmontowana na dwie czesci, jej poszczegélne miniaturki zostang wyjete po kolei, od najwiekszej do najmniejszej -
za$z ostatniej z nich wytoni sie wyobrazenie oryginalnej Maciupenkiej Postaci, w ktorg na scenie wcieli sie jeden z cztonkow
zespotu. Wowczas dwie czesci opréznionej struktury uczestnicy ponownie zmontuja w jedng cato$¢, ktora przetestujq
pod katem nosnosci - naktadajac na nig sportowe odwazniki o jak najwiekszej wadze tacznej.

Problem 4: Balsioszka-matrioszka Strona 2



B.O 1A

(Stowa i zwroty zapis w ,,Przewodniku”.)

1.

Reguty ramowe: Trenerzy i zawodnicy powinni uwaznie przeczytac ,Przewodnik Odysei Umystu 2021-2022".
Spisano w nim aktualizowane co roku zasady, ktére obowiazuja we wszystkich Problemach Dtugoterminowych -
a takze zataczono blankiety formularzy wymaganych na kazdym konkursie. Niniejszego zadania nie da sie poprawnie
rozwigzac bez lektury 5. rozdziatu ,,Przewodnika"!

Uscislenia Problemu: W ,,Przewodniku Odysei Umystu” objasniono, w jakich okolicznosciach do poczatkowe;j
tresci Problemoéw Dtugoterminowych moga by¢ w trakcie roku szkolnego wydawane dodatkowe uscislenia. Uczestnicy
mog3 do 15 luteqo przez elektroniczny formularz dostepny na stronie www.odyseja.org zgtaszac zapytania o poufne
uscislenia druzynowe. Organizatorzy mogaq na biezaco, zaleznie od potrzeb, zamieszcza¢ na stronie www.odyseja.org
publiczne uscislenia powszechne. Poniewaz te ostatnie s3 wigzace dla wszystkich, we wtasnym interesie warto
reqularnie zaglada¢ na wspomniang witryne internetowg przed kazdym etapem zawodow.

Limit czasu na konkursowy wystep wynosi 8 minut. Druzyna powinna w nich zmiesci¢ USTAWIANIE REKWIZYTOW
i przedstawienie catego rozwigzania zadania wraz z elementami Stylu. Na zawodach Sedzia Czasu uruchomi zegar,
wypowiedziawszy zwrot ,Czas start!” - a zatrzyma albo wtedy, gdy zesp6t sam zasygnalizuje, ze spektakl dobiegt konca,
albo po uptywie dsmej minuty, przerywajac trwajaca prezentacje stowami , Koniec czasu!”.

Limit kosztow w przypadku tego zadania wynosi 450 PLN (125 USD). Zsumowana wartos¢ wszystkich materiatow
wykorzystanych przez druzyne w rozwigzaniu przedstawianym na ocene nie moze przekroczy¢ takiej kwoty. Intencje
ograniczenia kosztow i doktadne requty ich podliczania zapisano w ,,Przewodniku Odysei Umystu”.

Zespot przygotuje i zaprezentuje kreatywny, autorski spektakl, w ktorym pojawi(3) sie:

a. jedna Balsioszka-Matrioszka - czyli struktura, w sktad ktorej wchodzi¢ moze wytacznie drewno balsa
oraz - opcjonalnie - spajajacy jego kawatki klej;

b. wewnatrz Balsioszki-Matrioszki - repliki struktury, OSADZONE MALEJACO JEDNA W DRUGIEJ;
jakas Maciupenka Postac umieszczona w srodku najmniejszej repliki;

C

d. cztonek druzyny odgrywajacy role Maciupenkiej Postaci w spektaklu;

e. Fabuta przedstawienia, ktdra w jakis sposob twdrczo nawiaze do watku przechowywania;
f

piec elementdw sktadajacych sie na Styl rozwigzania-w tym dwa swobodnie wybrane przez samych zawodnikow.

Balsioszka-Matrioszka:

a. wchwili rozpoczecia wystepu musi zawiera¢ pomieszczone w swym wnetrzu jedng, dwie albo trzy repliki siebie samej
- 0SADZONE MALEJACO JEDNA W DRUGIEJ - i jedng Maciupenka Postac. Jezeli Balsioszka-Matrioszka bedzie obracana
na boki i do géry nogami, nie moze sie rozpas¢, a zawarte w niej miniaturki nie mogq z siebie powypadac.

b. zaréwnoona, jakijej repliki, musza by¢ wykonane jedynie z balsy -i ewentualnie kleju, ktérego mozna uzy¢ tylko
do bezposredniego potaczenia ze sobg poszczegdlnych kawatkéw drewna.

¢. wprzypadku druzyn z | grupy wiekowej - nie moze wazy¢ wiecej niz 18 graméw, a w przypadku druzyn z II, Il i IV
grupy wiekowej - nie wiecej niz 15 gramow. Limit wagi nie obejmuje Maciupenkiej Postaci ani replik struktury.

d. musimierzy¢ przynajmniej 20.32cm (8 cali) wysokosci wtedy, gdy stoi na Podstawie Testera i podtrzymuje Tablice
Bezpieczenstwa (zob. Rysunek B) oraz pierwszy lezacy na niej odwaznik. Nie moze posiadac zadnych elementow,
ktore pozwalatyby jej osiggnac¢ wymagane minimum wysokosci, ale nie pomagatyby w dzwiganiu obcigzenia.

e. musizostac zaprojektowana i zbudowana wytacznie przez cztonkdw druzyny - bez zadnej Pomocy z Zewnatrz (por. B20).

f.  moze by¢ formowana przy uzyciu dowolnych narzedzi i/lub przyrzadéw (np. katownikow, Sciskow itp.), ale zespot
musi takowe usuna¢, zanim okaze konstrukcje Sedziemu Struktury do oficjalnej kontroli przed wystepem (por. C1).

g. wchwili rozpoczecia prezentacji musi stanowic jedng ZMONTOWANA cato$¢, ktorg - w celu wyjecia replik(i) ze Srodka -
trzeba rozmontowac na dwie oddzielne czesci. Nie muszg one by¢ jednakowej wielkosci ani ksztattu.
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h.

po rozpoczeciu wystepu musi najpierw zostac przez druzyne roztozona na dwie czesci, nastepnie - po wyjeciu z niej
replik(i) wraz z Maciupenka Postacia (por. B11) -zosta¢ na powrdt ZMONTOWANA w catos¢ taka sama jak wezesniej,
po czym zostac umieszczona w oficjalnym Testerze i poddana probie udzwigniecia jak najwiekszego ciezaru.

po wyjeciu z niej replik(i) - musi na catej swej wysokosci posiadac pustq przestrzen, zdolng swobodnie pomiesci¢
wewnatrz walec o Srednicy przynajmniej 5.1cm (2 cali). Przez przestrzen te, wtedy, gdy struktura jest obcigzana,
przebiegac musi Rura Bezpieczenstwa wystajaca ze srodka Podstawy Testera. Konstrukcje musi by¢ mozna tatwo
nasungc na rure od gdry - totez wspomniany przeswit powinien by¢ wyraznie szerszy niz 5.1cm (zob. Rysunek A).
Szerokos¢ otworu w strukturze zostanie przed wystepem druzyny skontrolowana przez Sedziego Struktury.

7. Drewno balsa:

d.

musi by¢ DOSTEPNYMI W SPRZEDAZY, produkowanymi seryjnie kawatkami (listwami) o przekroju kwadratu (por. B7b).
Nie wolno zastosowac ani zadnej innej odmiany drewna, ani balsy w zadnej innej formie. Listwy uzyte do budowy
konkursowej Balsioszki-Matrioszki i jej replik s3 wytaczone z limitu kosztéw, natomiast wartos¢ drewna ewentualnie
wykorzystanego do innych celow trzeba uwzgledni¢ na Formularzu Kosztdw Rozwigzania. Balse mozna nabyc¢
we wtasnym zakresie albo poprzez fundacje Odyssey of the Mind Polska - przy czym wszystkie kawatki pochodzace
z zestawow kupionych za posrednictwem fundacji w biezacym roku szkolnym zostana, za okazaniem faktury
zakupu Sedziemu Struktury, uznane za spetniajace wyjsciowe wymogi wielkosciowe.

w chwili, gdy otrzymuje je druzyna, musi mie¢ forme kawatkow (listewek) o dtugosci co najmniej 90cm (36 cali)
i przekroju poprzecznym réwnym 0.32cm szerokosci x 0.32cm gtebokosci (/s x '/s cala). Uczestnikom nie wolno
we wtasnym zakresie wycinac listew o reqgulaminowym przekroju z grubszych, ponadwymiarowych kawatkow drewna
(szerszych i/lub gtebszych niz 0.32cm).

musi mie¢ przekréj poprzeczny o szerokosci 0.32cm i gtebokosci 0.32¢m (/s x '/s cala) na przewazajacym odcinku
dtugosci kazdego kawatka wchodzacego w sktad konstrukeji - przy czym z uwagi na fakt, ze zakupione listwy drewna
moga fabrycznie nieco réznic sie miedzy soba, minimalna dopuszczalna wielko$¢ obu wspomnianych wymiaréw
wynosi 0.29cm (0.115 cala), natomiast maksymalna 0.34cm (0.135 cala). Uczestnicy moga przyciaci/lub zetrze¢ balse
na niewielkich obszarach uzywanego kawatka - na przyktad po to, by stworzy¢ taczenia - pod warunkiem, ze pomimo to
wiekszo$¢ jego dtugosci zachowa przekréj o wymiarach 0.32cm x 0.32cm (0.29-0.34¢m x 0.29-0.34cm). Jakikolwiek
kawatek niespetniajacy tych wymogow uznany zostanie za nierequlaminowy i niedozwolony.

nie moze by¢ selekcjonowane przez kogokolwiek poza cztonkami druzyny. Uczestnicy moga poprosic¢ o drewno
o sprecyzowanych parametrach, jednakze nikt inny nie moze w nim przebierac ani wskaza¢ konkretnych kawatkow.

musi by¢ ciete przez cztonkdw druzyny. Jedynym wyjatkiem sg poprzeczne ciecia na krancach listewek drewna.
musi zosta¢ uzyte w stanie takim, w jakim je nabyto. Cztonkom druzyny wolno jedynie ciac listewki na krotsze odcinki
i/lub klei¢ badz winny zgodny z zasadami sposdb obrabia¢ poszczegélne kawatki balsy w celu potaczenia ich ze soba.

Drewno nie moze zostac w zaden sposdb sztucznie wzmocnione - przy czym oddziatywanie na nie goragcym i zimnym
powietrzem albo czysta woda, niewzbogacong zadnymi chemikaliami, nie jest uznawane za sztuczne wzmocnienie.

8. Jezeli w Balsioszce-Matrioszce wykorzystano klej, to:

d.

druzynie wolno uzywac tylko klejow PRODUKOWANYCH KOMERCYINIE i dostepnych w powszechnej sprzedazy.
Uczestnicy musza by¢ przygotowani, zeby na zadanie Sedziego Struktury okaza¢ mu fabrycznie wykonang tubke,
pojemnik, pudetko i/lub dotaczong do opakowania ulotke, gdzie producent opisat zawartg w Srodku substancje
stowami ,klej”, ,zywica”, ,spoiwo” badz ,przylepny”. Mozna zastosowac wiecej niz jeden rodzaj kleju.

musi on zosta¢ uzyty w stanie takim, w jakim go zakupiono. Oznacza to, ze nic nie moze zosta¢ don dodane
ani z nim zmieszane - chyba ze producent stwierdza, iz dwa sktadniki fabrycznie zapakowane oddzielnie,
a sprzedawane razem, stworzg klej dopiero po potaczeniu. Niedozwolone jest zastosowanie przyspieszaczy,
tzn. substancji skracajacych czas schniecia i twardnienia kleju.

mozna go wykorzystac wytacznie do pozlepiania kawatkow drewna balsa tak, by stworzyty dwie SKUTECZNIE POtACZONE
czesci danej struktury. Niedopuszczalne sg proby obejscia requt zadania, ktdre polegatyby na tym, ze stwardniate
krople kleju na wierzchotkach konstrukcji pomagatyby jej osiagna¢ wymagane minimum wysokosci, ukrecone
z zaschnietego spoiwa ,nitki” taczytyby oddzielne ,nogi” itd.
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10.

1.

12.

13.

14.

0 zgodnosci lub niezgodnosci z zasadami rozmiardw struktury, jej wagi, uzytego drewna, wymiaréw , pustej przestrzeni”,
a takze o ewentualnym sztucznym wzmocnieniu konstrukcji w niedozwolony sposdb, rozstrzygac bedzie Sedzia Struktury.
Pozostali jurorzy mogq zwrdcic jego uwage na kwestie budzace ich watpliwosci, a punkty karne mogq zostac przyznane
druzynie zaréwno przed, jak i po wystepie.

Repliki struktury, 0SADZONE MALEJACO JEDNA W DRUGIEJ:

a. kazda replika musi pozostawac catkowicie wewnatrz konstrukcji o jeden ,stopien” wiekszej. Oznacza to, ze mniejsza
struktura nie moze w zadnej sytuacji NARUSZYC PRZESTRZENI wyimaginowanych ,Scian” wyznaczanych przez zewnetrzne
krawedzie struktury wiekszej. Gdy Balsioszka-Matrioszka jest poruszana lub przenoszona, wszystkie znajdujace sie
w jej wnetrzu przedmioty (tj. jedna lub wiecej malejacych replik oraz Maciupenka Postac) muszg tam pozostac
i przemieszczac sie wraz z nig.

b. musza by¢ wykonane wytacznie z drewna balsa i kleju.

. zostang ocenione za to, czy ogélnie wygladajq jak coraz mniejsze wersje Balsioszki-Matrioszki.

d. zostang ocenione za to, ile ich jest: jesli 1-zespot uzyska 5 punktéw, jesli 2 - 10 punktow, jesli 3 - 20 punktow.

e. przynajmniej jedna to obowigzkowe minimum. Gdyby jakas druzyna nie umiescita wewnatrz Balsioszki-Matrioszki
zadnej repliki, otrzyma 0 punktow w kategorii D5a oraz punkty karne w kategorii E10.

f.  podobnie jak Balsioszka-Matrioszka, kazda replika, ktdra w srodku skrywa albo kolejng miniaturke, albo Maciupenka
Posta¢, musi zosta¢ rozmontowana na dwie czesci po to, by jej zawartos¢ mogta by¢ z niej wyjeta.

Wyjmowanie z Balsioszki-Matrioszki jej replik(i) oraz Maciupenkiej Postaci musi odbywac sie
po jednej naraz, od najwiekszej do najmniejszej i w okreslonym porzadku. Po starcie wystepu a przed rozpoczeciem
obcigzania struktury, druzyna wykona kolejno nastepujace kroki:

a. rozmontuje Balsioszke-Matrioszke na dwie czesci.

b. wyjmie zwnetrza struktury replike #1-wraz z cata zawartoscig. Oprézniong Balsioszke-Matrioszke mozna wowczas
ZMONTOWAC na powrdt w jedng catos¢ - takq samg jak wezesniej - i ustawic na Testerze.

¢. rozmontuje replike #1 na dwie czesci - i wyjmie z jej wnetrza albo mniejszg replike #2 wraz z caty zawartoscia,
albo Maciupenka Postac. Jesli wyjeto replike #2, to nastepnie jg trzeba roztozy¢ na dwie czesci i wydobyc z niej
albo jeszcze mniejszq replike #3, albo Maciupenka Postac. Jesli wyjeto replike #3, to w tym momencie rozmontowac
na dwie czesci nalezy wtasnie jg - i wydostac z jej srodka Maciupenka Postac.

d. potym,jakzwnetrza najmniejszejz replik wyjeta zostanie Maciupenka Posta¢-zespot moze rozpocza¢ naktadanie
odwaznikow na ustawiong w Testerze pustq Balsioszke-Matrioszke.

Maciupenka Postac¢:

a. nie musi by¢ wykonana z drewna balsa.

b. po pierwsze, musi by¢ wyobrazona przez miniaturke wyjeta jako ostatnia w kolejnosci-z najmniejszej posiadanej
przez zesp6t repliki Balsioszki-Matrioszki.

¢. podrugie, musi by¢ odgrywana w spektaklu przez jednego z cztonkdw druzyny, przebranego w kostium. W chwili,
w ktorej z repliki wydobyta zostanie miniaturka Maciupenrkiej Postaci, uczestnik wcielajacy sie w jej role réwniez
powinien pojawic sie na scenie.

Fabuta przedstawienia:

a. bedzie odzwierciedlac proces wyjmowania kolejnych struktur, a takze Maciupenkiej Postaci.

b. moze opowiadac o czymkolwiek, o czym zechce druzyna - pod warunkiem, ze w jaki$ sposéb nawigze do watku
przechowywania, a jej czescia beda struktury wyjmowane jedna z drugiej oraz Maciupenka Postac.

Zanim uczestnicy zaczng naktadac na Balsioszke-Matrioszke odwazniki- musi ona zmiesci¢ sie catkowicie wewnatrz Testera,
nie moze zen wystawac ani dotykac zadnego z naroznych wspornikéw. Cztonkowie druzyny mogq naktadac na strukture
tylko jeden odwaznik naraz, a pierwszym z nich musi by¢ Tablica Bezpieczenstwa dostarczona przez organizatorow.
Jej waga zostanie pézniej doliczona do catkowitego utrzymanego obcigzenia.

Problem 4: Balsiosz onas



15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Na konkursie zespdt musi skorzystac z oficjalnego Testera oraz odwaznikéw zapewnionych przez organizatordw.
Rzeczy tych mozna uzy¢ wytacznie do przetestowania wytrzymatosci struktury. Oznacza to, ze nie wolno udekorowac¢
Testera, wskazac ciezaréw jako ,wolnego wyboru” w Stylu itp.

Niezaleznie od grupy wiekowej, to uczestnicy musza sami dobierac kolejne odwazniki, jakimi ma by¢ obcigzona struktura.
Wybrany odwaznik nalezy podnies¢ z podtogi, przenies¢ do Testera, natozyc¢ na Rure Bezpieczefistwa i opusci¢ na Tablice
Bezpieczenstwa - lub ewentualnie na spoczywajace na niej ciezary. Druzyny z |1l oraz IV grupy wiekowej wszystkie te
czynnosci muszg wykonywac catkowicie samodzielnie, podczas gdy ekipy z I i Il grupy wiekowej moga - cho¢ nie musza -
zdecydowac o skorzystaniu z asysty wtasnego dorostego pomocnika (jednej osoby powyzej 18 lat, ktora towarzyszy¢
bedzie zespotowi na scenie). W przypadku | grupy wiekowej petnoletni asystent moze pomagac* przynajmnie;j jednemu
cztonkowi druzyny w przenoszeniu oraz naktadaniu odwaznikow o wadze 10 kilograméw (20 funtéw) lub ciezszych.
W przypadku Il grupy wiekowej dorosty pomocnik moze asystowa¢ minimum jednemu zawodnikowi w naktadaniu
ciezarow o wadze 20 kilograméw (40 funtéw) badz wiekszej.

* Wspomniana osoba moze jedynie asystowac w podnoszeniu, przenoszeniu i/lub uktadaniu odwaznikéw. Cztonek druzyny
musi samemu wybra¢ konkretny ciezarek oraz brac aktywny udziat w jego przeniesieniu i natozeniu na strukture.
Dorosty moze trzymac dany odwaznik tylko, jezeli rownocze$nie robi to takze zawodnik.

Cztonkowie zespotu muszg miec zatozone plastikowe gogle, przytbice, okulary ochronne lub inne zabezpieczenie oczu
(zaaprobowane przez sedziow), jesli znajdujq sie w obrebie Rejonu Bezpieczerstwa i trzymajg gtowy ponizej poziomu
Tablicy Bezpieczenstwa w czasie, gdy struktura podtrzymuje obcigzenie. Wymag ten dotyczy kazdej osoby przebywajacej
w Rejonie Bezpieczerstwa podczas testu wytrzymatosci struktury (por. E11).

Odwaznik musi zosta¢ utrzymany przez strukture przez przynajmniej 3 sekundy, by zosta¢ doliczonym do udzwignietego
przez nig ciezaru. Nie ma ograniczen co do szybkosci, z jaka cztonkowie druzyny mogaq naktada¢ odwazniki.

W razie potrzeby - jezeli stos odwaznikéw zblizac sie bedzie wysokoscig do czubka Rury Bezpieczenstwa - zawodnicy
sami odpowiadajq za dotaczenie do rury jej przedtuzenia - udostepnionego przez organizatorow.

Przypomnienie odno$nie Pomocy z Zewnatrz: Trenerzy i inne 0soby mogq nauczyc zesp6t réznych rzeczy - na przyktad
zachecajac odyseuszy, aby przyjrzeli sie, jak inzynierowie projektuja budynki; aby testowali rézne rodzaje kleju badz
by zastanowili sie, jak w precyzyjny sposdb pocia¢ kawatki drewna balsa. Nalezy jednak pamietac, ze to druzyna musi
samodzielnie zaprojektowac i skonstruowac oryginalng strukture. Nikt spoza zespotu nie moze dzieli¢ sie z uczestnikami
pomystami ani zadnymi wskazéwkami, jak zbudowac i/lub ulepszy¢ konstrukeje. Nie mozna rowniez fotografowac ani
filmowac rozwiazan innych druzyn dla celéw poréwnawczych. Cztonkom zespotu nie wolno dyskutowac zinnymi osobami
0 sposobie rozwi3zania zadania az do czasu po Finatach Swiatowych. Dzielenie sie pomystami z innymi uczestnikami
albo na forum publicznym uwazane jest za Pomoc z Zewnatrz. Kazdy, kto bedzie to robit, naraza swoja druzyne oraz
odbiorcow podpowiedzi na otrzymanie punktoéw karnych. Jezeli dodatkowo taka sytuacje zatai, moze spotkac sie
z jeszcze bardziej surowymi konsekwencjami (por. ,Przewodnik Odysei Umystu”, str. 40, 43-44 i 46).

Druzyna powinna przygotowa¢ Spis Wymaganych Objasnien i przyniesc go na odprawe w Strefie Przedstartowej
w czterech egzemplarzach. Jest to dla ekipy okazja, by dostarczy¢ sedziom zwieztych i precyzyjnych informacji,
ktére pozwolg im zauwazy¢ i prawidtowo zrozumie¢ kluczowe aspekty ocenianego rozwigzania. Dokument nalezy napisa¢
na komputerze i wydrukowac albo spisac recznie DRUKOWANYMI LITERAMI - na jednej stronie jednej zwyktej kartki
papieru w formacie A4. Spis powinien zawiera¢ nastepujace punkty:

a. Druzyna: nazwa i numer reprezentowanej Placowki Cztonkowskiej, Problem Dtugoterminowy i grupa wiekowa.
b. Repliki Balsioszki-Matrioszki: ile ich umieszczono w konkursowej strukturze (1 czy 2, czy 3).

¢. Maciuperka Postac: jednozdaniowy opis - kim/czym jest oraz po czym ja wzrokowo rozpoznac, gdy pojawi sie
w spektaklu, odgrywana przez jednego z cztonkdw druzyny.

d. Sygnatna koniec wystepu: w jaki sposob druzyna zakomunikuje sedziom, ze jej spektakl dobiegt konca.
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C. MIEJ STEPU

1. Naprzynajmniej 45 minut przed godzing wystepu ujeta w harmonogramie zespdt powinien stawic sie w Punkcie Kontroli
Struktury ze ZMONTOWANA konstrukgja - oraz znajdujgcymi sie poza nig replikami i Maciupenkg Postacig. Sedzia Struktury
najpierw skontroluje rozmiar, wage i budowe pustej, ZMONTOWANEJ Balsioszki-Matrioszki, nastepnie obejrzy jej miniaturki
oraz Maciuperkg Postac, a pdzniej poprosi zawodnikow, by rozmontowali Balsioszke-Matrioszke na dwie czesci,
powktadali Maciupenka Postac i repliki jedng w druga, wszystko to umiescili we wnetrzu Balsioszki-Matrioszki
i ZMONTOWALI j3 z powrotem w catosc.

2. Jezeli Balsioszka-Matrioszka albo jej replika nie spetni wymagan, Sedzia Struktury - w miare mozliwosci czasowych -
da druzynie szanse szybkiego poprawienia niedopatrzen. Jesli konstrukcja ostatecznie sprosta wszystkim wymogom
przed zakorczeniem kontroli, ekipie nie zostang przyznane punkty karne.

3. Gdy odprawa w Punkcie Kontroli Struktury dobiegnie konca, sedzia wreczy uczestnikom papierowa torbe, poprosi ich
o wtozenie tam Balsioszki-Matrioszki wraz z catq jej zawartoscia, a nastepnie zaplombuje torbe zszywaczem, przypnie
do niej Protokét Kontroli Struktury i wyda jq druzynie. Nie wolno jej otworzyc torby, odpiac z niej protokotu ani wyjac
struktury az do chwili, gdy zezwoli na to Sedzia Przedstartowy. Jesli zespot ztamie zakaz, moze zosta¢ zmuszony
do powtdrzenia catej kontroli i/lub otrzymac punkty karne za Naruszenie Sedna Zadania.

4. W dalszej kolejnosci ekipa musi zgtosic sie na odprawe w Strefie Przedstartowej - nie wczesniej niz 30 i nie pézniej
niz 15 minut przed harmonogramowg godzing rozpoczecia prezentacji. Trzeba przynies¢ ze soba zaplombowang torbe
ze strukturg, komplet wymaganych formularzy i wszystko, co bedzie potrzebne podczas wystepu. Uczestnicy powinni
powiedzie¢ Sedziemu Przedstartowemu, czy planuja kontynuowac przedstawienie rowniez po zatamaniu sie struktury.
Z kolei jesli zespot zasygnalizuje jurorom koniec spektaklu jeszcze zanim konstrukeja sie potamie, to nadal bedzie méogt
naktadac na nig odwazniki - az do czasu wypetnienia sie ktorego$ z warunkéw opisanych w C10 lub C11. Gdy odprawa
przedstartowa dobiegnie kofica, sedzia pozwoli zawodnikom na wyjecie struktury z torby i pokieruje ich na scene.

5. Scena bedzie mierzyta nie mniej niz4.5 mx 4.5m (tj. 15x 15 stdp), a jej zewnetrzne granice nie bedq zaznaczone. Druzyna
musi by¢ w stanie przedstawi¢ rozwigzanie nawet na tak nieduzym obszarze - cho¢ jesli tylko miejsca bedzie wiecej
(a zazwyczaj jest), mozna wykorzystac caty dostepna przestrzen. Gdyby scena znajdowata sie na podwyzszeniu -
to w odlegtosci okoto 75¢m (30 cali) od jego krawedzi wyklejona zostanie tasma linia ostrzegajaca przez upadkiem.

6. W miare mozliwosci Tester bedzie ustawiony na twardym, ptaskim, niepokrytym dywanem podtozu - tak aby stat stabilnie
i zachowywat poziom. Bedzie znajdowat sie posrodku Rejonu Bezpieczenstwa, czyli wyznaczonego tasmg kwadratowego
obszaru o boku 1.5m (60 cali), ktory postuzy jako przypomnienie cztonkom druzyny, ze zblizajq sie do Testera i powinni
zatozy¢ ochronne okulary, gogle lub przytbice. Zawodnikom nie wolno przesunac Testera.

7. Nascenie bedzie znajdowato sie gniazdko elektryczne z mozliwoscig podtaczenia trzech wtyczek. Uczestnicy powinni
w razie koniecznosci zaopatrzyc sie we wtasne rozgatezniki, przedtuzacze i/lub konwertery pradu.

8. Porozpoczeciu wystepu a przed rozpoczeciem naktadania odwaznikow na strukture, zespét musi powyjmowac repliki
i Maciupenka Postac zgodnie z wymogami (por. B11). Pomiar czasu nie bedzie z tego tytutu pauzowany.

9. Kiedy Balsioszka-Matrioszka zostanie juz ustawiona na Testerze - zespot moze zmieniac i/lub poprawiac jej potozenie,
a nawet zdjac ja z Testera i ustawi¢ na nim ponownie w bardziej dogodny sposdb. Uczestnicy moga dotykac konstrukji
takze wtedy, gdy uktadaja na niej Tablice Bezpieczenstwa. Nikomu natomiast nie wolno dotkna¢ struktury po tym,
jak druzyna zacznie naktadac na Tablice Bezpieczenstwa odwazniki. Jesli cztonkowie ekipy zechcg wowczas zmienic
ustawienie struktury, muszg najpierw pozdejmowac z niej wszystkie odwazniki (Tablice Bezpieczefstwa usuna¢ moga,
ale nie muszg) - i dopiero wtedy mogq dotknac konstrukeji, dokona¢ poprawek, po czym wznowic jej obcigzanie.
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10. Czes¢ zadania polegajaca na naktadaniu odwaznikéw na Balsioszke-Matrioszke dobiegnie konca, jezeli:

a. Tablica Bezpieczefistwa lub jakakolwiek czes¢ struktury dotknie ktdrego$ z naroznych wspornikéw testera.

b. jakakolwiek czes¢ struktury dotknie czegokolwiek innego niz powierzchnia Podstawy Testera i spodnia powierzchnia

Tablicy Bezpieczenstwa.

¢. gorny odwaznik oprze sie o Rure Bezpieczenstwa, a sedziowie uznajq, ze pomaga to strukturze w utrzymywaniu
obcigzenia. Jezeli pozwoli na to czas, druzyna bedzie mogta poprawi¢ éw zakwestionowany odwaznik tak,
by jurorzy zezwolili jej na kontynuacje obcigzania konstrukji.

d. ostatni utozony odwaznik przekroczy petng wysokos¢ Rury Bezpieczenstwa, tacznie z przedtuzeniem (o ile byto ono

dostepne i zostato uzyte).

e. druzyna poinformuje sedziéw, ze zakorczyta obcigzanie struktury (przedstawienie mozna kontynuowac -
pod warunkiem, Ze pozwala na to czas).

11. Druzyna odpowiada za to, zeby zdazy¢ przetestowac strukture i zaprezentowac cate rozwigzanie w przeciaggu 8 minut
- oraz samodzielnie zasygnalizowac sedziom koniec spektaklu. Jezeli tak sie nie stanie - po uptywie requlaminowego
limitu Sedzia Czasu przerwie wystep stowami ,,Koniec czasu!”. Po przedstawieniu jurorzy podejda do zawodnikéw,
zeby krotko porozmawiac z nimi o obejrzanym rozwiazaniu.

12. Zesp6tma obowigzek pozostawi¢ dla nastepnej druzyny scene nieuszkodzong, czystq i suchq. Jesli w trakcie spektaklu
uczestnicy rozsypia lub rozleja cos na podtodze, to po jego zakonczeniu powinni btyskawicznie uprzatnac batagan.
Mogq im w tym pomdc trenerzy, rodzice badz kibice. Trzeba posiada¢ wtasne $rodki czystosci i oprzyrzadowanie -
zmiotke, szufelke, Scierke, detergent, reczniki papierowe itp. Jesli druzyna po sobie nie posprzata albo jesli sprzatanie
zajmie jej nieproporcjonalnie duzo czasu - sedziowie wymierzg kare za Niesportowe Zachowanie.

Rysunek A:
przeswit w strukturze
(widok z gory)

walec pomiarowy

iecei niz 5.1
<<Wle(€] niz5.1cm /— 0 §redni(y 5.1cm
\\T'_

{

pusta przestrzen, ktéra musi pomiescic
walec pomiarowy o Srednicy 5.1cm

Rysunek B:

budowa standardowego Testera
(ilustracja pogladowa)

Rura Bezpieczenstwa
0 zewn. $rednicy 2.5cm

otwdr w Tablicy Bezpieczedistwa aplica Bezpieczenistwa:
na Rure Bezpieczefistwa

dwie ztaczone deski
0 wym. 2cm X 46¢m x 46¢m

e (3/4"x 18" x 18")

- to pierwszy odwaznik!

ok. 105¢m

(wysokos¢ od podtogi
do czubka Rury Bezpieczenstwa) -—— ’_ _

struktura

2

pusta przestrzen o
biegngca przez cat:

> twarda powierzchnia trudna do zarysowania

$rednicy minimum 5.1¢cm,
3 wysokoé¢ struktury

narozne wsporniki
o wym. 10cm x 10cm x 18cm

(4"x4"xT7")

twarda powierzchnia
trudna do zarysowania

\ | | R sklejka
> 0 wym. 2cm X 46¢m x 46cm
Y I éf\wél\, Z/—l\/ (Sﬁ'xm“xxm") "

‘\_- zabezpieczenie podtogi

L deski o przekroju S5¢cm x 10¢cm

(2"x4")
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D.P

JA

0gdlna pomystowos¢ fabuty i EFEKTOWNOSC CALEGO PRZEDSTAWIENIA .. ....c.vevevveeeee e e eevee e
0gdlna jakos¢ catego wystepu (styszalnos¢, ruch, prezencja SCeNiCzNa) ......c.cceveevenevvneeinnevnnen.

taczny ciezar utrzymany Przez SETUKEUTE .. ...ovve e et et

1.do 15 punktéw
1.do 10 punktow

1.do 100 punktéw

(Na kazdym konkursie w kazdej grupie wiekowej ta druzyna, ktorej struktura utrzyma najwieksze w sumie obcigzenie,
dostanie 100 punktow. Pozostate zespoty z tej samej grupy wiekowej otrzymaja punktacje wynikajace z proporcjonalnego
przeliczenia udzwigow ich konstrukcji w stosunku do udzwigu konstrukcji najwytrzymalszej.)

BalSiOSZKA-MAETIOSZKA: . eee ettt ettt ettt ettt et e e e e e e e e e e

a. podczas wystepu zostata najpierw roztozona na dwie osobne czesci,
a nastepnie ZMONTOWANA w jedng catos¢, taka samq jak wezesniej......coevveeeeevveeeeenn.

D, POMYSIOWOSE PrOJEKEU .. .oveee et et

Repliki Balsioszki-Matrioszki - prawidtowo 0SADZONE MALEJACO JEDNA W DRUGIES: ..ec.vvveevvenennes

a. liczba: 1 replika =5 pkt. /2 repliki = 10 pkt. /3 repliki=20 pkt. .....cc.covvvvmeeeeriree.

b. ogdlnie wygladaty jak coraz mniejsze wersje Balsioszki-Matrioszki ...............cceeouune...

Miniaturke Maciupenkiej Postaci wyjeto jako ostatnig w kolejnosci

-z najmniejszej posiadane;j przez zespot repliki Balsioszki-Matrioszki............ccoverivineinnnen.

Maciupenka Posta¢ odgrywana przez jednego z cztonkdw druzyny: .........cccoevveeeriieieiiee e

a. pojawita sie na scenie mniej wiecej wtedy, gdy jej miniaturke wyjeto z repliki struktury ..

b. skutecznos¢ w spektaklu (oryginalnos¢, wyGLAD, zwigzek z fabuty, wptyw na akgje) ......

Fabuta PrzedstaWienia: ......c..oooveeeice ettt e

a.  wjakis sposéb nawigzywata do watku przechowywania.........c.ccveeeevieeeeiiiineiiine.

b. pomystowosc tego, jak wpleciono w nig watek przechowywania i obcigzanie struktury ..

1.do 25 punktéw

0 albo 10 punktéw
1.do 15 punktéw

0 do 25 punktow
0/5/10/20 punktéw
0 albo 5 punktéw

0 albo 5 punktéw

1.do 10 punktéw
0 albo 5 punktéw
1.do 5 punktow

1.do 10 punktéw
0 albo 5 punktéw
1.do 5 punktow

Maksimum punktéw, jakie mozna zdoby¢ za rozwigzanie Problemu Dtugoterminowego: 200
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E. PL NE

(Odejmowane liczonych”))
1. Naruszenie Sedna Zadania (kazde przeWinienie) .........cceeeevoeeeecvmeemceeevieeevieeeevieeeeeneeeeew. . -1d0-30 punktow
2. Niesportowe Zachowanie (kazde przewinienie) ...........cceeecoeeeevceecieecieeeeeeeevieeeeieeeeen. . -1d0-30 punktow
3. Pomocz Zewnatrz (kazde przewinienie) ...........ccoveeevueeeevueeeeiiieeeeiieeeeiieee e eeesieeeeseeeeseee -1 d0-30 punktow
4. Nieprawidtowos¢ albo brak Znaku Druzynowego ............coecvueeieeeeineeicieeiieecieeeveeiiee s -1.d0 -5 punktow
5. Przekroczenie limitu KOSZEOW .........c.covveeiieeiiee e e eeiee e ee e =10 -30 punktow
6. Ktosinny niz cztonek druzyny przycinat kawatki drewna,
kleit ztacza lub w inny niedozwolony sposdb pracowat nad strukturg........................... 0 pkt.za utrzymany ciezar
7. Struktura zostata sztucznie wzmocniona...........cc.coeeevveeeeeeeeieeenneennn.e... 0d -5 pkt. do 0 pkt. za utrzymany ciezar
8. Struktura, ktdrej nie zdotano poprawic przed koficem obowigzkowej kontroli - i ostatecznie nie spetnita wymogow:
a. byta zbyt ciezka:
(1) od15.1do 17 albo od 18.1 do 20 graméw, zaleznie od grupy wiekowej ... -5 pkt. za kazde 0.1 grama nadwagi
(2) 17.1albo 20.1 gramoéw i wiecej, zaleznie od grupy wiekowe; ................ 0 pkt.za utrzymany ciezar
(Na konkursie waga struktury zostanie okreslona przy uzyciu oficjalnej elektronicznej wagi gramowe;.
Wartos¢ ewentualnej kary nie moze przewyzszy¢ przeliczonego wyniku za ,ciezar utrzymany przez strukture”.)
b. uiyto zbyt cienkiego albo zbyt grubego drewna,
tzn. przekréj poprzeczny ktéregokolwiek kawatka na przewazajacym odcinku
miat wymiary inne niz 0.29-0.34cm x 0.29-0.34CM ........oeevneeveeevneevennenne.. 0 pkt. za utrzymany ciezar
¢. byta zbyt mata:
(1) miata mniej niz 20.32cm wysokosci, ale wiecej niz 20cm ................... -50 pkt.
(2) miata 20cm wysokosci albo jeszcze mniej.........coveveeveceevieeevneeen... 0 pkt. za utrzymany ciezar
9. Pusta przestrzen wewnatrz struktury nie pomiescita
walca o srednicy 5.1cm na catej swej wysokosSCi ......coecvveveeiieeeineeieeeeeneewn. 0 pkt. za utrzymany ciezar
10. Wewnatrz Balsioszki-Matrioszki nie osadzono ani jednej repliki... 0 pkt. w D5a i-15 pkt. za Naruszenie Sedna Zadania
11. Jezeli ktory$ z cztonkoéw zespotu znajduje sie w obrebie Rejonu Bezpieczefistwa i trzyma gtowe ponizej Tablicy
Bezpieczenstwa, a nie ma na sobie ochronnych okularéw ani gogli, druzyna nie moze dalej naktada¢ odwaznikéw,
dopdki osoba ta nie zatozy jakiego$ rodzaju zabezpieczenia oczu. Pomiar czasu nie zostaje zatrzymany.
12. Jezeli osoba dorosta wybierze jakis odwaznik lub umiesci go na strukturze bez udziatu zadnego cztonka zespotu,

to dany odwaznik nie zostanie doliczony do utrzymanego obciazenia. Zeby zostat uwzgledniony, trzeba go zdja¢
iw regulaminowy sposdb natozyc jeszcze raz. Sedzia najpierw ostrzeze druzyne i osobe dorostg, jednak po dwdch takich
ostrzezeniach za kazda kolejng podobng sytuacje przyznanych zostanie 10 punktow karnych za Pomoc z Zewnatrz,
a zaden potozony niepoprawnie odwaznik nie bedzie zaliczony - az do czasu jego zdjecia i ponownego umieszczenia
na stosie w sposob prawidtowy.

UWAGA: Jezeli druzyna w ogdle nie przygotuje i nie bedzie w stanie przedstawi¢ sedziom czegos, co powinno podlegac
ocenie w sekgji ,,D. Punktacja” - nie zostanie ukarana, ale w kazdej adekwatnej kategorii otrzyma 0 punktéw. Jedyny
wyjatek od tej requty stanowi dodatkowa kara za nieumieszczenie w strukturze zadnej jej repliki.
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F. L

(Rozwiniecie rozwigzani pie Formularza Stylu.)

1. Tworcze wykorzystanie jakiegos $miecia w wybranym REkwizyCIE albo DEKORACJI STANOWIACEJ TtO .. 1do 10 punktow

2. Efektownos¢ sposobu,

w jaki porusza sie jeden wybrany bohater spektaklu - inny niz Maciupenka Postac................... 1do 10 punktow
3. (WOLNY WYDOT ATUZYNY) .. cvveeie ettt ee e e se e e e e e e eeene 100 10 pUNKEOW
4. (WOLNY WYDOT ATUZYNY) .. cvveeiee ittt esvee e e er e e e e e e eeene 100 10 pUNKEOW
5. CatoSciowy wptyw czterech powyzszych elementow Stylu na rozwigzanie...........ccoeeeeeveevneewen.... 1.do 10 punktow

Maksimum punktéw, jakie mozna zdobyc za Styl: 50

G. CO ZA \TORZY

1. Zesp6tsedziow oraz materiaty niezbedne im do oceny rozwiazan niniejszego zadania.

2. W Punkcie Kontroli Struktury:
a. wage gramowg o doktadnosci do '/10 grama;
b. mikrometr lub inny precyzyjny instrument do pomiaru grubosci drewna;
¢. walecosrednicy 5.1cm (2 cali) do pomiaru ,,pustej przestrzeni” w strukturze;
d. doktadng miarke lub inne urzadzenie do pomiaru wielkosci struktury;

e. torbe do przechowania struktury dostarczonej przez druzyne;

o

zszywacz lub tasme do zabezpieczenia torby ze strukturg i przypiecia do niej Protokotu Kontroli Struktury.

3. W miejscu przeprowadzania kazdego konkursu:
a. scene o wymiarach przynajmniej 4.5m x 4.5m (albo wieksza, jesli tylko bedzie to mozliwe);
b. gniazdko elektryczne z mozliwoscig podtaczenia trzech wtyczek;
¢. Tester oraz Rejon Bezpieczeristwa o wymiarach 150cm x 150cm (60 x 60 cali);
d. przedtuzenie Rury Bezpieczerstwa o dtugosci okoto 30cm (12 cali);
e. trzy pary okularéw ochronnych: jedng do uzytku juroréw i dwie dostepne dla druzyn;

f. odwazniki - kazdy posiadajacy otwor o srednicy ok. 5cm - o zréznicowanym ciezarze od 2.5 do 25 kilograméw
oraz wadze tacznej co najmniej 200 kilogramoéw. Na etapie zgtaszania udziatu w konkursie druzyny potrzebujace
wiekszego obcigzenia powinny uprzedzi¢ o tym organizatordw.

UWAGA: Z pytaniami natury ,technicznej” - np. o wymiary sceny, o liczbe i wage poszczegélnych odwaznikéw, o wage Tablicy
Bezpieczenstwa lub Srednice nawierconego w niej otworu itp. - mozna zwrdcic sie do organizatoréw konkretnego konkursu.
Tego rodzaju informacje nie sg udzielane w trybie uscislern druzynowych.
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H. CO POWI DRUZYNA

1. Czteryegzemplarze wypetnionego Formularza Stylu, po jednym egzemplarzu wypetnionego Formularza Kosztéw Rozwigzania
i Formularza Pomocy z Zewnatrz - oraz wydruk wszystkich otrzymanych uscislen druzynowych.

2. Cztery egzemplarze Spisu Wymaganych Objasnien (por. B21). Brak dokumentu nie podlega karze, ale moze skutkowac
tym, ze sedziowie nie zauwazg albo nie zrozumiejq - i przez to nie docenig - jakiego$ elementu rozwigzania zadania.

3. Plastikowe okulary, gogle, przytbice albo inne zabezpieczenie oczu dla 0sob naktadajacych odwazniki. Druzynie wolno
w tym celu skorzystac z dwdch par okularéw ochronnych udostepnionych przez sedziow.

4. Wszelkie niezbedne rozgatezniki, przedtuzacze iflub konwertery pradu.
5. W miare potrzeby - $rodki i oprzyrzadowanie niezbedne do posprzatania sceny po zakorficzonym wystepie.

1. SLOWI 3LEMU

(Hasta, ktorych brak poniz odnika Odysei Umystu”.)

osadzone malejyco jedna w drugiej— stanowigce zestaw czy serie dwdch lub wiecej podobnych do siebie obiektow,
z ktérych kazdy kolejny mniejszy miesci sie w catosci wewnatrz poprzedniego wiekszego.

skutecznie potgczone — ztaczone ze sobg tak, zeby tworzyty jedna nierozpadajaca sie catos¢, niezaleznie od tego,
za ktory fragment sie te catos¢ podniesie lub w jaka strone sie ja obrdci; nie wystarczy, by elementy sie tylko ze sobg stykaty.
zmontowane — nie wiecej niz dwie oddzielne czesci, z ktdrych kazda stanowi 0sobng, SKUTECZNIE POtACZONA catose,

muszq zostac SKUTECZNIE POLACZONE jedna z drugq we wspdlng catosé, ktora mozna swobodnie przestawiac. Gdy zmontowana
struktura jest przenoszona, jej poszczegdlne elementy nie muszg pozostawac nieruchome, ale musza przemieszczac sie razem.

J. PRZELI 1 WAG

(Na konkursach v em metryczny.)

1 centymetr=0.39" (cala) 1" (cal) = 2.54cm 1 gram = 0.035 oz. (uncji) 1 0z. (uncja) = 28.35 grama

1 metr =3.28' (stopy) 1" (stopa) =30.48cm 1 kilogram =2.2 lb. (funta) 1 lb. (funt) = 0.454 kilograma

O ZALECANE SRODKI OSTROZNOSCI A
e Uzywajcie ochrony oczu, np. przytbicy, okularéw, gogli itp. - wtedy, gdy patrzycie z bliska na strukture utrzymujaca
ciezar. tamigce sie konstrukcje moga wystrzeli¢ odpryskami drewna na duzg odlegtosc.
e  (dy naktadacie odwazniki na Tablice Bezpieczenstwa albo na inne odwazniki, trzymajcie palce na ich bocznych Scianach.

e Stale obserwujcie Tester ze strukturg i stos utozonych na nim odwaznikow, aby uniknac jakichkolwiek obrazen w razie,
gdyby sie on niespodziewanie wywrdcit.

e Nie stawajcie bez potrzeby zbyt blisko struktury, Testera i utozonych na nim odwaznikéw - jak rowniez uwazajcie,
zeby nie wpas¢ na nie przez przypadek.

o Umieszczajcie Rure Bezpieczenstwa w otworze posrodku odwaznikdw - tak by sie one z niej nie zsunety i na was nie spadty.

e Szybkoschnace kleje typu ,super glue” mogq by¢ bardzo niebezpieczne, a czes¢ klejow wydziela grozne opary.
Przestrzegajcie wszystkich wskazdwek oraz ostrzezef zamieszczonych na etykietach przez producentéw. Polecane sq
nietoksyczne kleje do modeli z drewna. Jesli uzywacie kleju toksycznego, zalecane sq wszelkie srodki ostroznosci,
takie jak odpowiednia wentylacja pomieszczenia oraz nadzor ze strony rodzicow.
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