®

Kompendium
5¢j1
Odysei Umystu 2021-2022 @%y&”

PROBLEM 3

Tresci z ,Kompendium Odysei Umystu” chronione sg prawem autorskim. Wolno rozsytac je wytacznie cztonkom druzyn(y) oraz trenerom reprezentujacym
dana Placéwke Cztonkowska i/lub drukowac tylko na potrzeby realizowanych w niej zaje¢. Kopiowanie, edytowanie, rozpowszechnianie badz publikowanie
rzeczonych materiatéw w celu innym niz wewnetrzny i niekomercyjny uzytek jest nielegalne.

© Copyright: Creative Competitions Inc. oraz fundacja Odyssey of the Mind Polska.

® Odyssey of the Mind, OM i OMER to zastrzezone znaki towarowe nalezace do Creative Competitions Inc.

® Odyseja Umystu to zastrzezony znak towarowy nalezacy do fundacji Odyssey of the Mind Polska.

Autorzy Problemu: Dr C. Samuel Micklus i Samuel W. Micklus Wspétpraca: Dr James Mourey Jr.
Przektad i adaptacja: Wojciech Radziwitowcz Wspétpraca: Katarzyna Kicinska-Pajchrowska, Aleksandra Najda i Wojciech Podsiadty

Creative Competitions Inc. oraz fundacja Odyssey of the Mind Polska nie ponosza odpowiedzialnosci za zadne szkody ani obrazenia powstate w wyniku
préb rozwigzania niniejszego zadania.



Problem 3 — Grupy wiekowe: |, Il, lll & IV

HISTORIA W POSTACI MUSICALU 6\--@%2%

WPROWADZENIE

Sq takie postacie historyczne, o ktérych styszat prawie kazdy. Krélowa Egiptu Kleopatra, wtoski wynalazca, uczony i artysta
Leonardo Da Vinci czy polski kompozytor Fryderyk Chopin - to persony powszechnie znane. Tymczasem pozytywny wktad
w dzieje naszej wspdlnej cywilizacji wniosto duzo wiecej 0séb, z ktorych wiele jest niewystarczajaco docenianych, a czasem
nawet niemal zapomnianych. Ich biografie i dokonania takze zastuguja na poznanie i na pamiec. A co zapamietujemy?
To, co robi na nas wrazenie, to, co wyraza emocje i to, co... wpada nam w ucho. Czesto nucimy sobie w gtowie lub na gtos
stowa utwordw, ktére nam sie spodobaty. Moze wiec warto wykorzysta¢ moc muzyki do wyspiewania hitowych historii?
Bohaterowie i piosenki - to brzmi... jak musical! Stynne produkcje z Broadwayu - na przyktad ,,Evita” czy ,Hamilton” -
sq doskonatym przyktadem na to, ze wystepy estradowe nie tylko bawig, ale i ucza.

Jesli pasjonuja was minione epoki, jesli lubicie odkrywac nieoczywistosci, jesli niekiedy podSpiewujecie co$ sobie pod nosem,
a moze marzycie, by kiedys stana¢ na scenie w Swietle jupiterow - podejmijcie wyzwanie, pokazcie, co wam w duszach gra
i udowodnijcie, ze s zyciorysy, ktére zastuguja na bisy!

A. ZADANIE

Zespot powinien przygotowac przedstawienie, w ktérym zostanie zagrany oryginalny musical biograficzny - opowiadajacy
0 wybranej Postaci Historycznej, o ktorej zyciu i znaczacych dokonaniach wiele oséb albo ledwo pamieta, albo w ogdle
nie ma pojecia. Zawodnicy wykonajg na scenie trzy rézne piosenki: jeden numer otwierajacy, jeden utwoér wyrazajacy emocje
i jedng dodatkowa kompozycje dowolna. Czescig spektaklu bedzie ponadto jakis wizualny efekt specjalny, zmiana scenerii
spowodowana przemieszczeniem elementéw oprawy scenograficznej, Znak Druzynowy stylizowany na musicalowy plakat,
afisz badz szyld, a takze Narrator, ktory zapozna publicznos¢ z faktami na temat gtéwnego bohatera lub bohaterki show.

Nacisk tworczy nalezy potozy¢ na fabute oraz efektownos¢ spektaklu; na jakos¢ wystepu; na prezentacje
Postaci Historycznej; na trzy wymagane piosenki; na Narratora; na wizualny efekt specjalny i na pomystowq zmiane scenerii.

Sedno Zadania polega na stworzeniu autorskiego musicalu biograficznego o pewnej mniej znanej Postaci
Historycznej - wpisanej na oficjalng liste, wspottworzong przez odyseuszy z catego Swiata. Cztonkowie druzyny zaspiewajq
trzy piosenki: pierwsza otworzy musical i przedstawi osobe, o ktdrej on opowiada, druga odda uczucia towarzyszace jej
w jakiej$ sytuacji, a 0 czym bedzie trzecia - zawodnicy zdecyduja sami. Zyciorys i zastugi gtdwnego bohatera przyblizy widzom
posta¢ Narratora. Na scenie zaprezentowany bedzie jaki$ wizualny efekt specjalny, obiekty tworzace scenerie jednego
miejsca zostang przearanzowane tak, by w rezultacie stworzy¢ scenerie zupetnie innego miejsca, natomiast wymagany
Znak Druzynowy wygladac bedzie na charakterystyczny musicalowy plakat, afisz lub szyld.
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B. OGRANICZENIA

(Stowa i zwroty zapisane KAPITALIKAMI zdefiniowano w Stowniczku Problemu albo w,,Przewodniku”.)

1.

Reguty ramowe: Trenerzy i zawodnicy powinni uwaznie przeczytac ,Przewodnik Odysei Umystu 2021-2022".
Spisano w nim aktualizowane co roku zasady, ktore obowiazuja we wszystkich Problemach Dtugoterminowych -
a takze zataczono blankiety formularzy wymaganych na kazdym konkursie. Niniejszego zadania nie da sie poprawnie
rozwigzac bez lektury 5. rozdziatu ,,Przewodnika”!

Uscislenia Problemu: W ,,Przewodniku Odysei Umystu” objasniono, w jakich okolicznosciach do poczatkowe;j
tresci Probleméw Dtugoterminowych mogg by¢ w trakcie roku szkolnego wydawane dodatkowe uscislenia. Uczestnicy
mog3 do 15 lutego przez elektroniczny formularz dostepny na stronie www.odyseja.org zgtaszac zapytania o poufne
uscislenia druzynowe. Organizatorzy mogaq na biezaco, zaleznie od potrzeb, zamieszczac na stronie www.odyseja.org
publiczne uscislenia powszechne. Poniewaz te ostatnie s3 wigzace dla wszystkich, we wtasnym interesie warto
regularnie zaglada¢ na wspomniang witryne internetowg przed kazdym etapem zawoddw.

Limit czasu na konkursowy wystep wynosi 8 minut. Druzyna powinna w nich zmie$ci¢ USTAWIANIE REKWIZYTOW
i przedstawienie catego rozwigzania zadania wraz z elementami Stylu. Na zawodach Sedzia Czasu uruchomi zegar,
wypowiedziawszy stowa ,Czas start!”. Jesli zesp6t nie zdazy dokonczy¢ spektaklu w requlaminowych widetkach,
bedzie mdgt kontynuowac prezentacje przez maksymalnie jedng nadprogramowa minute, ale otrzyma za to punkty
karne w kategorii E6.

Limit kosztow w przypadku tego zadania wynosi 450 PLN (125 USD). Zsumowana warto$¢ wszystkich materiatéw
wykorzystanych przez druzyne w rozwigzaniu przedstawianym na ocene nie moze przekroczyc takiej kwoty. Intencje
ograniczenia kosztow i doktadne requty ich podliczania zapisano w ,,Przewodniku Odysei Umystu”.

Zespot przygotuje i zaprezentuje kreatywny, autorski spektakl, w ktdrym pojawi(a) sie:

a. musical biograficzny - stworzony przez druzyne;

b. jedna MNIEJ ZNANA Postac Historyczna, ktorej zycie i dokonania beda kanwg dla fabuty musicaluy;

¢. stanowiace jego czes¢ trzy oryginalne piosenki;

d. jeden wizualny efekt specjalny;

e. jedna pomystowa zmiana scenerii;

f. jedenZnak Druzynowy stylizowany na musicalowy plakat, afisz lub szyld;

g. jeden Narrator;

?‘

piec elementdw sktadajacych sie na Styl rozwigzania-w tym dwa swobodnie wybrane przez samych zawodnikow.

Musical biograficzny:
a. musi opowiadac o jakiej$ MNIEJ ZNANEJ Postaci Historycznej.

b. musi wyjasni¢, jakimi konkretnymi osiggnieciami - zgodnymi z prawda historyczng - wybrana postac zastuzyta
na wiecej zainteresowania i pamieci ze strony potomnych.

¢. nie musi opowiadac¢ o catym Zyciu gtdwnego bohatera ani wspomina¢ o kazdym szczegéle z jego biografii,
ale nie moze stac w razacej sprzecznosci z podstawowymi i ogélnodostepnymi faktami na temat jego zyciorysu
oraz dziatalnosci.

d. musi uwzgledniac wystep przynajmniej dwoch postaci drugoplanowych, wchodzacych w interakcje z wymagana
Postacig Historyczng. Moga to by¢ dowolne POSTACIE, ukazane w dowolny sposéb.
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7. MNIEJ ZNANA Postac Historyczna:

d.

e.

musi by¢ osobg, ktéra kiedy$ naprawde zyta, a ktdrej istnienie oraz dokonania s potwierdzone przez uznane
zrédta historyczne. Musi to byc ktos, kto z jednej strony miat jakie$ znaczace osiagniecia i zastugi, a z drugiej -
kto nie jest niemal powszechnie rozpoznawany i doceniany.

nie moze by¢ postacia fikcyjng - nawet gdyby owa posta¢ wzorowana byta na jednej lub wiecej prawdziwej osobie.

musi by¢ kims, kto w dniu 1 stycznia 1920 roku juz nie zyt. Druzyna jest zobowigzana dostarczy¢ sedziom wiarygodna
dokumentacje, w ktorej zawarta bedzie informacja, kiedy wybrana postac zyta, a takze krotki biogram opisujacy
faktyczne osiagniecia, z powodu ktdrych zastuguje ona na pamiec kolejnych pokolen. Wymagana dokumentacja
moze mie¢ forme kserokopii strony z jakiej$ fachowej publikacji, wydruku z miarodajnej witryny internetowej itp.

musi by¢ wpisana na oficjalng liste MNIEJ ZNANYCH Postaci Historycznych - dostepng na stronie:

= www.odysseyofthemind.com/historic-list

Druzyna moze albo wybrac ktdrakolwiek z 0s6b juz figurujacych na liscie, albo sama zaproponowac kogos inneqo,
kto jeszcze sie na niej nie znajduje. W tym drugim przypadku nalezy swoja propozycje przesta w trybie zapytania
o usci$lenie druzynowe - uzupetniajacja o link do jedneqo lub kilku anglojezycznych Zrédet, zwiezle omawiajacych
zyciorys i dokonania danej postaci. Jezeli kandydat(ka) zespotu uzyska akceptacje, pojawi sie na oficjalnej liscie
- jako potencjalny wybor takze dla wszystkich innych ekip. Wtasne pomysty mozna przesytac tylko do 15 grudnia
(requlaminowy termin zapytan o uscislenia druzynowe kazdego innego rodzaju to 15 lutego).

musi by¢ odgrywana przez JEDNEGO LUB WIECEJ CZEONKOW DRUZYNY W kostiumie.

8. Trzy oryginalne piosenki:

a.
b.

moga wpisywac sie w dowolny styl muzyczny - ale musza posiadac stowa i odpowiadac definicji PIOSENKI.

muszq zostac wykonane na zywo - zgodnie z requtq #16 z 5. rozdziatu ,,Przewodnika Odysei Umystu” (str. 34-35).
Wytacznie to, co zostanie zaprezentowane na zywo podczas spektaklu, bedzie brane pod uwage przy ocenie.

muszq stanowi¢ czes¢ wymaganego musicalu biograficznego i zostac zaspiewane przez jedng lub wiecej postaci
w nim wystepujacych.

muszq to byc:

(1) jeden numer otwierajacy: pierwsza w kolejnosci piosenka w musicalu, ktéra przedstawi gtownego bohatera
i wprowadzi w jego historie.

(2) jeden utwér wyrazajacy emocje: piosenka, ktdra odzwierciedli uczucia lub nastrdj towarzyszacy jakiemus
dziataniu badz wyborowi Postaci Historycznej.

(3) jednakompozycja dodatkowa: moze zostac zaprezentowana w dowolnym momencie musicalu, pézniejszym
niz numer otwierajacy - i skupiac sie na czymkolwiek, co druzyna zechce.

9. Wizualny efekt specjalny:

musi by¢ dowolnego rodzaju trikiem lub ztudzeniem optycznym - wyraznie widocznym dla sedziéw i publicznosci.
moze zostac zaprezentowany w dowolnym momencie musicalu.

nie moze zaleze¢ od warunkéw scenicznych panujacych w konkursowej sali - np. od oswietlenia, ktore na zaden
wystep nie bedzie specjalnie przyciemniane ani wygaszane (por. ,,Przewodnik Odysei Umystu”, requta #25, str. 39).

musi by¢ osiagalny w sposob catkowicie niegrozny, ktéry nie wyrzadzi nikomu krzywdy ani niczego nie uszkodzi.
Uczestnikow obowigzuje wymadg dbatosci o bezpieczenstwo (por. ,,Przewodnik Odysei Umystu”, requta #17, str. 35).
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10. Pomystowa zmiana scenerii w musicalu:

d.

musi polega¢ na tym, Ze sceneria wyobrazajaca jedno miejsce ulegnie przemianie w scenerie przedstawiajaca
inne miejsce.

musi zajs¢ wytacznie wskutek przearanzowania przez cztonkoéw druzyny elementéw oprawy scenograficzne;.
Oznacza to, ze scenerie drugiego miejsca moga stworzy¢ wytacznie te same obiekty, ktore uprzednio w widoczny
sposdb tworzyty scenerie pierwszego miejsca - tyle Ze jako$ poprzemieszczane, zreorientowane w przestrzeni,
przeksztatcone lub zmodyfikowane w inny sposdb. Dokonujac zmiany, nie trzeba wykorzysta¢ wszystkiego,
ale nie wolno dodac nic nowego - ani uzy¢ niczego, czego nie byto widac wczedniej.

11. Znak Druzynowy stylizowany na musicalowy plakat, aFisz lub szyld (ang. musical marquee):

a.
b.

C.

musi zawierac tytut musicalu biograficznego.
musi by¢ dobrze widoczny dla sedziow oraz publicznosci.

musi spetnia¢ wymogi opisane w ,,Przewodniku Odysei Umystu” (rozdziat 5, requta #22, str. 38).

12. Narrator:

a.
b.

C.

przyblizy widzom biografie wybranej Postaci Historycznej.
moze by¢ przedstawiony w dowolny sposdb, ale musi odpowiadac odysejowej definicji POSTACI.

nie musi - cho¢ moze - by¢ postacia wystepujaca w musicalu.

13. Druzyna powinna przygotowa¢ Spis Wymaganych Objasnien i przynies¢ go na odprawe w Strefie Przedstartowej
w czterech egzemplarzach. Jest to dla ekipy okazja, by dostarczy¢ sedziom zwieztych i precyzyjnych informacji,
ktére pozwolg im zauwazy¢ i prawidtowo zrozumiec¢ kluczowe aspekty ocenianego rozwigzania. Dokument nalezy napisac
na komputerze i wydrukowac albo spisac recznie DRUKOWANYMI LITERAMI - na jednej stronie jednej zwyktej kartki
papieru w formacie A4. Spis powinien zawierac nastepujace punkty:

a.
b.

Druzyna: nazwa i numer reprezentowane;j Placowki Cztonkowskiej, Problem Dtugoterminowy i grupa wiekowa.
Postac Historyczna, o ktorej opowiada biograficzny musical: kogo wybrata druzyna.

Dwie drugoplanowe postacie w musicalu: kim s3 i po czym mozna je wzrokowo rozpoznac na scenie.

Trzy oryginalne piosenki: w jakiej kolejnosci i mniej wiecej kiedy podczas przedstawienia zostang wykonane.
Wizualny efekt specjalny: jednozdaniowy opis-na czym polega i kiedy podczas spektaklu bedzie zaprezentowany.

Pomystowa zmiana scenerii: krotki i konkretny opis - jakie miejsce sceneria przedstawia przed zmiang, a jakie po;
jakie elementy oprawy scenograficznej s3 wykorzystywane w przemianie; w ktorym momencie musicalu zmiana
zostanie zaprezentowana.

Narrator: jednozdaniowy opis, kim/czym jest i po czym go wzrokowo rozpoznac na scenie.

Sygnat na koniec wystepu: w jaki sposob druzyna zakomunikuje sedziom, ze jej spektakl dobiegt konca.
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C. MIEJSCE | PRZEBIEG WYSTEPU

1.

Scena bedzie mierzyta nie mniej niz3mx2.1m (tj. 10 x 7 stop), a jej zewnetrzne granice nie bedg zaznaczone. Druzyna
musi by¢ w stanie przedstawi¢ rozwigzanie nawet na tak nieduzym obszarze - choc jesli tylko miejsca bedzie wiecej
(a zazwyczaj jest), mozna wykorzystac caty dostepng przestrzen. Gdyby scena znajdowata sie na podwyzszeniu -
to w odlegtosci okoto 75¢m (30 cali) od jego krawedzi wyklejona zostanie tasma linia ostrzegajaca przez upadkiem.

Na scenie bedzie znajdowato sie gniazdko elektryczne z mozliwoscig podtaczenia trzech wtyczek. Uczestnicy powinni
w razie koniecznosci zaopatrzyc sie we wtasne rozgatezniki, przedtuzacze i/lub konwertery pradu.

Zespot musi zgtosic sie na odprawe w Strefie Przedstartowej - nie wczesniej niz 30 i nie pozniej niz 15 minut przed
godzing rozpoczecia prezentacji wskazang w harmonogramie. Trzeba przynies¢ ze sobg komplet wymaganych formularzy
i wszystko, co bedzie potrzebne podczas wystepu.

Druzyna odpowiada za to, zeby zdazy¢ przedstawic cate rozwigzanie w przeciaggu 8 minut - i za to, zeby zasygnalizowac
sedziom koniec spektaklu. Jezeli inscenizacja przeciagnie sie ponad regulaminowy limit, ekipa otrzyma punkty karne
-a po uptywie 1 nadprogramowej minuty Sedzia Czasu ostatecznie przerwie wystep. Po przedstawieniu jurorzy podejda
do zawodnikow, zeby krétko porozmawiac z nimi 0 zaprezentowanym rozwigzaniu.

Zespot ma obowigzek pozostawic dla nastepnej druzyny scene nieuszkodzong, czystq i suchg. Jesli w trakcie spektaklu
uczestnicy rozsypia lub rozleja cos na podtodze, to po jego zakoficzeniu powinni btyskawicznie uprzatna¢ batagan.
Mogq im w tym pomdc trenerzy, rodzice badz kibice. Trzeba posiadac wtasne srodki czystosci i oprzyrzadowanie -
zmiotke, szufelke, Scierke, detergent, reczniki papierowe itp. Jesli druzyna po sobie nie posprzata albo jesli sprzatanie
zajmie jej nieproporcjonalnie duzo czasu - sedziowie wymierzg kare za Niesportowe Zachowanie.
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D. PUNKTACJA

w N

4.

(9]

0gdlna pomystowos¢ Fabuty i EFEKTOWNOSC CALEGO PRZEDSTAWIENIA .. ....c.vvvevveeeieneeeieeceneeeiee e
0gdlna jakos¢ catego wystepu (styszalnos¢, ruch, prezencja sceniczna) ..........oeeevueeveeeevneennnns

Musical biograficzny: .
a. 0gdlna wartos¢ rozrywkowa muzyk| dlalogow i akql

b. wystapity w nim jakie$ dwie postacie drugoplanowe ............cccoueeeeeiieiiineiiieneinnn

¢. pomystowosc tego, jak uzasadniono, ze wybrana Postac Historyczna

zastuzyta na wiecej zainteresowania i pamieci ze strony potomnych............c.ccoouv.....

Wybrana Postac Historyczna:

a. skutecznos¢ w spektaklu (wyeksponowame W|elowym|arowosc wp’(yw na rozwoj akql)
b. kreatywnos¢ prezentacji (wyrazistos¢, efektownos$¢ wizualna, dopracowanie detali) ...

Trzy oryginalne piosenki: ...................
numer otwierajacy - ogélna pomystowosc ...

utwdr wyrazajacy emocje - ogélna pomystowosc ...

m D a N oo

Wizualny efekt specjalny: . -
a. zostat zaprezentowany w spektaklu zgodnle z regu’cam|
b. pomystowosc i ztozonos¢ sposobu, w jaki go wywotano ...

¢. skutecznos¢ w spektaklu (powigzanie z fabuty, synchronlzaqa z akqa, efektownosc)

Pomystowa zmiana scenerii:

a. wytacznie obiekty, ktore wezesniej tworzy{yJedna scenerie, pozniej stworzy{y drugq .
b. pomystowosc tego, jak te same obiekty wykorzystano w dwdch réznych sceneriach.......

JAKOSC ARTYSTYCZNA Znaku Druzynowego stylizowanego na musicalowy plakat, afisz lub szyld ......

Narrator: .............
a. przybllzy’cbmgraﬁewybraneJ PostaqustoryczneJ e
b. kreatywnos¢ postaci (niebanalnosc¢ jej koncepcji, WyGLADU i zachowanla)

numer otwierajacy - jak dobrze przedstawﬂc Postac Hlstoryczna i wprowadzH w opowiesc ..
utwor wyrazajacy emocje - jak dobrze odda{ uczucia lub nastrOJ towarzyszacy daneJ scenie ..

kompozycja dodatkowa - skuteczno$¢ w spektaklu (powmzame z fabu{a, efektownosc)
kompozycja dodatkowa - 0g6lna pomyStOWOSC .........ceveeeveneeiieceie e

1.do 20 punktéw
1.do 15 punktéw
2 do 25 punktow
1.do 10 punktow
0 albo 5 punktow

1.do 10 punktow
2 do 25 punktow
1.do 15 punktéw
1.do 10 punktéw
. 6do 50 punktow
1.do 10 punktéw
1.do 10 punktow
1.do 5 punktéw
1.do 10 punktéw
1.do 5 punktéw
1.do 10 punktéw
2 do 20 punktow
0 albo 5 punktow

. 1do 10 punktéw

1.do 5 punktéw
. 1do 20 punktéw
0 albo 5 punktow
1.do 15 punktow
1.do 10 punktow
. 1do 15 punktow
0 albo 5 punktow

. 1do 10 punktow

Maksimum punktéw, jakie mozna zdoby¢ za rozwigzanie Problemu Dtugoterminowego: 200

E. PUNKTY KARNE

1
2
3
4.
5
6

1.

Naruszenie Sedna Zadania (kazde przeWini€nie) .........c.ueeevvueecevmeeeeeiee e e e
Niesportowe Zachowanie (kazde PrzeWinienie) .........ccovuveieeiereicee it e
Pomoc z Zewnatrz (KaZde PrzeWini@NIe) ........ueevn et et e
Nieprawidtowos¢ albo brak Znaku DrUZyNOWEGO .........covoevvueeiieceee et

Przekroczenie limitu kosztow ..

Przekroczenie regulamlnowego czasu: -5 punktow za kazde rozpoczete 10 sekund

powyzej 8 minut (np. 27 sekund ponad limit =-15 punktow) ...

Postac Historyczna nie znalazta sie na kofcowej wers;ji listy postau oflqalnle zaaprobowanych

-1do-30 punktéw
-1do-30 punktow
-1do-30 punktow
-1do -5 punktéw
-1do-30 punktéw

. maks. -30 punktow
0 punktéw w D4

UWAGA: Jezeli druzyna w ogéle nie przygotuje i nie bedzie w stanie przedstawi¢ sedziom czegos, co powinno podlegac
ocenie w sekgji ,,D. Punktacja” - nie zostanie ukarana, ale w kazdej adekwatnej kategorii otrzyma 0 punktéw.
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F.STYL

(Rozwiniecie rozwigzania zadania; na konkurs trzeba wzig¢ 4 wypetnione kopie Formularza Stylu.)

1. Kreatywnos¢ projektu czegos, co ktorakolwiek z postaci nosi na gtowie ...............ccee.ceeeeeeevne... 1.do 10 punktow
2. JAKOSC ARTYSTYCZNA jednego wybranego REkwIZYTU albo jednej wskazanej DEKORACJI STANOWIACEJ TtO .. 1 do 10 punktow
3. (Wolny WybOT ATUZYNY) .. coveecevee et esvaeesvaieesvanne e e e eeene 100 10 punktOw
4. (WOLNY WYDOT ATUZYNY) .. coveee ettt ee e e sr e e e e ee e e eeene 100 10 pUNKEOW
5. CatoSciowy wptyw czterech powyzszych elementéw Stylu na rozwigzanie.............ccceeeevueen.... 1.do 10 punktow

Maksimum punktéw, jakie mozna zdoby¢ za Styl: 50

G. CO ZAPEWNIA ORGANIZATORZY

1. Zesp6t sedziow oraz materiaty niezbedne im do oceny rozwigzan niniejszeqgo zadania.
2. Scene o wymiarach przynajmniej 3m x 2.1m (albo wieksza, jesli tylko bedzie to mozliwe).

3. Gniazdko elektryczne z mozliwoscia podtaczenia trzech wtyczek.

UWAGA: Z pytaniami natury ,technicznej” - np. o wymiary sceny, rodzaj podtogi, wysokos¢ sufitu itp. - mozna zwrdcic sie
do organizatoréw konkretnego konkursu. Tego rodzaju informacje nie sq udzielane w trybie uscislen druzynowych.

H. CO POWINNA ZAPEWNIC DRUZYNA

1. Czteryegzemplarze wypetnionego Formularza Stylu, po jednym egzemplarzu wypetnionego Formularza Kosztéw Rozwigzania
i Formularza Pomocy z Zewnatrz - oraz wydruk wszystkich otrzymanych uscislen druzynowych.

2. Cztery egzemplarze Spisu Wymaganych Objasnien (por. B13). Brak dokumentu nie podlega karze, ale moze skutkowac
tym, ze sedziowie nie zauwazg albo nie zrozumieja - i przez to nie docenia - jakiego$ elementu rozwigzania zadania.

3. Krotka dokumentacje biograficzng - méwiaca, kiedy wybrana Postac Historyczna zyta i czego dokonata (por. B7¢).
4. Wszelkie niezbedne rozgatezniki, przedtuzacze i/lub konwertery pradu.

5. W miare potrzeby - Srodki i oprzyrzadowanie niezbedne do posprzatania sceny po zakorficzonym wystepie.

. StOWNICZEK PROBLEMU

(Hasta, ktérych brak ponizej, zdefiniowano w 6. rozdziale ,Przewodnika Odysei Umystu”.)

mniej znana (postac historyczna) — ktos, kto miat prawdziwe, godne uznania, konkretne dokonania badz zastugi,
ale w poréwnaniu z innymi osobami znanymi z podrecznikdw historii jest mniej rozpoznawalny, popularny i doceniany.
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