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Problem 2 — Grupy wiekowe: |, II, lll & IV

WYNALAZEK-JAKZNALAZEK

WPROWADZENIE

Otaczajaca nas rzeczywisto$¢ zmienia sie coraz szybciej. Z jednej strony - mnozg sie nowe zagrozenia, w tym wiele takich,
o ktérych wezesniej nikt by nawet nie pomyslat. Z drugiej strony - nadzieje niosa nowe technologie, zaréwno te, ktore juz
istnieja, jak i te, ktdre dopiero zostang wynalezione. Jakie sprytne rozwigzania beda odpowiedzia na zaskakujace problemy?
Czy uda sie ocali¢ Srodowiska, w ktérych obecnie zyjemy? Jakie urzadzenia okazg sie ,jak znalazt” do wybawienia nas
od niebezpieczenstw, ktérych samo dostrzezenie wymaga wyobrazni?

Jesli fantazja podpowiada wam rozne scenariusze, jesli kreci was fikcja i forma, jesli umiecie znajdowac tworcze zastosowania
dlatego, co macie pod reka, jesli macie smykatke do majsterkowania i lubicie pytac ,jak co$ dziata” - bierzcie sie do roboty.
Przysztos¢ Swiata, jaki znamy, zalezy od kreatywnosci odyseuszy!

A. ZADANIE

Zesp6t powinien przygotowac i odegrac przedstawienie, w ktorym zostanie pokazane, ze pewnemu ziemskiemu $rodowisku
wwidoczny sposdb coraz bardziej zagraza nieoczywiste, samopowielajace sie niebezpieczefistwo. Na szczecie znajdzie sie
Wybawca, ktdry zdota sie go fizycznie pozby¢ - przy uzyciu wymyslonego i zbudowanego przez druzyne, mechanicznego
Wynalazku-Jakznalazku. Wyglad scenerii wyobrazajacej wspomniane srodowisko najpierw ulegnie zmianie, odzwierciedlajac
namnazanie sie zagrozenia - a pozniej, gdy zostanie ono wyeliminowane, wrdci do pierwotnej formy. W prezentacji
wystapia rowniez dwie postacie zwierzece, zabrzmi autorska muzyka, a praktyczne zastosowanie znajdzie ekologiczna
i biodegradowalna substancja, jaka jest soda oczyszczona.

Nacisk twoérczy nalezy potozy¢ na fabute i efektownos¢ przedstawienia; na jakos¢ wystepu; na oryginalne
zagrozenie i to, jak go przybywa; na Wynalazek-Jakznalazek; na autorska muzyke i na wykorzystanie sody oczyszczone;j.

Sedno Zadania polega na stworzeniu spektaklu o tym, jak na dowolnie wybrane Srodowisko na Ziemi zaczyna
oddziatywac jakies oryginalne, samopowielajace sie zagrozenie. Jego rozplenianie sie zostanie zobrazowane materialnie
w scenerii przedstawiajacej wspomniane Srodowisko. Dwie postacie zwierzece ukryja sie z obawy przed niebezpieczenstwem.
Ostatecznie jednak, zostanie ono zazegnane przez pewnego Wybawce, ktory urzadzeniem stanowigcym unikalny Wynalazek-
Jakznalazek usunie ze scenerii to, co symbolizuje zagrozenie, przywracajac zarazem srodowisko do wyjsciowego stanu.
W reakcji na 6w fakt jedno zwierze przekona drugie, ze mozna juz wyjs¢ z ukrycia. Czescig rozwigzania bedzie ponadto
autorska muzyka oraz soda oczyszczona wykorzystana w ciekawy sposéb.
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B. OGRANICZENIA

(Stowa i zwroty zapisane KAPITALIKAMI zdefiniowano w ,,Przewodniku Odysei Umystu".)

1.

Reguty ramowe: Trenerzy i zawodnicy powinni uwaznie przeczytac ,Przewodnik Odysei Umystu 2021-2022".
Spisano w nim aktualizowane co roku zasady, ktore obowigzuja we wszystkich Problemach Dtugoterminowych -
a takze zataczono blankiety formularzy wymaganych na kazdym konkursie. Niniejszego zadania nie da sie poprawnie
rozwigzac bez lektury 5. rozdziatu ,,Przewodnika”!

Uscislenia Problemu: W ,,Przewodniku Odysei Umystu” objasniono, w jakich okolicznosciach do poczatkowe;j
tresci Probleméw Dtugoterminowych mogg by¢ w trakcie roku szkolnego wydawane dodatkowe uscislenia. Uczestnicy
mogaq do 15 lutego przez elektroniczny formularz dostepny na stronie www.odyseja.org zgtaszac zapytania o poufne
uscislenia druzynowe. Organizatorzy mogaq na biezaco, zaleznie od potrzeb, zamieszczac na stronie www.odyseja.org
publiczne uscislenia powszechne. Poniewaz te ostatnie s3 wigzace dla wszystkich, we wtasnym interesie warto
reqularnie zaglada¢ na wspomniang witryne internetowg przed kazdym etapem zawodow.

Limit czasu na konkursowy wystep wynosi 8 minut. Druzyna powinna w nich zmiesci¢ USTAWIANIE REKWIZYTOW
i przedstawienie catego rozwigzania zadania wraz z elementami Stylu. Na zawodach Sedzia Czasu uruchomi zegar,
wypowiedziawszy zwrot , Czas start!” - a zatrzyma albo wtedy, gdy zespét sam zasygnalizuje, ze spektakl dobiegt konca,
albo po uptywie dsmej minuty, przerywajac trwajaca prezentacje stowami , Koniec czasu!”.

Limit kosztéw w przypadku tego zadania wynosi 525 PLN (145 USD). Zsumowana warto$¢ wszystkich materiatow
wykorzystanych przez druzyne w rozwigzaniu przedstawianym na ocene nie moze przekroczyc takiej kwoty. Intencje
ograniczenia kosztéw i doktadne requty ich podliczania zapisano w ,,Przewodniku Odysei Umystu”.

Zespot przygotuje i zaprezentuje pomystowy spektakl, w ktérym pojawi() sie:
a. jedno samopowielajace sie, oryginalne zagrozenie dla jakiego$ ziemskiego srodowiska;
b. jeden Wynalazek-Jakznalazek - urzadzenie zaprojektowane i skonstruowane przez druzyne;

¢. jeden Wybawca, ktdry uzyje Wynalazku-Jakznalazku do pozbycia sie samopowielajacego sie zagrozenia;

d. sceneria, ktora pozwoli zobaczy¢, jak Srodowisko najpierw dostaje sie pod wptyw narastajacego zagrozenia,
a pozniej wraca do swego pierwotnego stanu;

e. autorska MuzyKA,;

f. dwie postacie zwierzece;

g. zastosowana do czego$ soda oczyszczona;

h. piec elementow sktadajacych sie na Styl rozwigzania-w tym dwa swobodnie wybrane przez samych zawodnikdw.

Oryginalne zagrozenie:

a. musizostac ukazane jako co$, co ma niekorzystny wptyw na dowolnie wybrane przez druzyne, fizyczne Srodowisko,
ktore obecnie naprawde istnieje na planecie Ziemia - albo na jej powierzchni, albo pod nig, albo wokoto niej.
Domeny abstrakcyjne - takie jak mysli, uczucia, marzenia itp. - nie mogg by¢ uznane za fizyczne srodowisko.

b. moze polegac na czymkolwiek - TAK, JAK ZDEFINIOWANO TO W PRZEDSTAWIENIU - ale musi zosta¢ wymyslone przez druzyne.
Nie moze to by¢ ani niebezpieczenstwo rzeczywiste, ani grozace srodowisku w spodziewany, konwencjonalny sposéb.
Zespot moze natomiast cos faktycznie istniejacego i znanego ukazac jako zagrozenie w zaskakujacym i nieznanym
kontekscie - np. jako szkodliwe dla nieoczywistego obszaru czy grona, albo niedobre z nieoczekiwanych przyczyn.

¢. wspektaklu musi by¢ reprezentowane przez co$ materialnego i namacalnego.
d. musi by¢ ,samopowielajace sie” - co znaczy, ze liczba badz ilos¢ tego samego zagrozenia musi widocznie rosngc
lub wzrosna¢. Proces ten moze zostac w spektaklu ukazany w dowolny sposdb zauwazalny dla sedziéw i publicznosci

- pod warunkiem, ze namacalnej reprezentacji zagrozenia bedzie przybywato coraz wiecej i wiecej, wskutek czego
zmianie ulegnie wyglad scenerii wyobrazajacej wybrane srodowisko.
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10.

11.

12.

Wynalazek-Jakznalazek:

a. musi by¢ urzadzeniem stanowigcym jedng catos¢ - wymyslonym, zaprojektowanym i fizycznie skonstruowanym
samodzielnie przez druzyne. Moze w sobie zawiera¢ komponenty PRODUKOWANE KOMERCYJNIE.

b. nie moze by zasilany energiq elektryczng w zadnej formie -z bateriamii akumulatoramiwtacznie. W przypadku:

(1) zespotéw z | grupy wiekowej - moze wykorzystywac SILE CZLOWIEKA UZYWANA BEZPOSREDNIO iflub POSREDNIO
i/lub rozwigzania mechaniczne (inne niz elektryczne).

(2) ekipzIl, 1§ IV grupy wiekowej - musi by¢ SAMOWYSTARCZALNY, moze wykorzystywac rozwigzania mechaniczne
(inne niz elektryczne) iflub SILE CZLOWIEKA UZYWANA POSREDNIO - ale nie SILE CZEOWIEKA UZYWANA BEZPOSREDNIO.

¢. postuzy do wyeliminowania zagrozenia - czyli do fizycznego usuniecia jego namacalnej reprezentacji ze scenerii
przedstawiajacej wybrane Srodowisko, przywracajac ja w ten sposob do pierwotnego stanu.
Wybawca:

a. ocaliSrodowisko przed zagrozeniem - TAK, JAK ZDEFINIOWANO TO W PRZEDSTAWIENIU — uzywajac w tym celu Wynalazku-
Jakznalazku.

b. musi by¢ PosTACIA - odgrywang przez jednego z cztonkéw druzyny, przebranego w kostium.

Sceneria:

a. musistanowi¢ dowolne - dobrze widoczne dla sedzidw i publicznosci - materialne wyobrazenie catosci lub czesci
wybranego ziemskiego srodowiska, na ktdre wptynie oryginalne zagrozenie.

b. najpierw bedzie pokazywac srodowisko w jego wyjsciowej, wtasciwej formie. Nastepnie, na oczach juroréw i widzéw,
ulegnie wizualnej przemianie - spowodowanej namnazaniem sie zagrozenia. Dodawanie i/lub usuwanie elementow
scenerii zostanie zaliczone jako wymagana zmiana jej wygladu.

¢. potym, jak przy uzyciu Wynalazku-Jakznalazku niebezpieczenstwo zostanie usuniete, wréci do swego wyjsciowego
stanu.

Autorska MUZYKA:

a. musi zosta¢ wykonana na zywo - zgodnie z requtq #16 z 5. rozdziatu ,,Przewodnika Odysei Umystu” (str. 34-35).

b. nie musi-cho¢ moze - obejmowac rowniez stowa.

¢. musistanowic albo kompozycje wtasng zespotu, albo tworcza interpretacje istniejacego utworu.

Dwie postacie zwierzece:
a. muszq by¢ przedstawicielami aktualnie zyjacych na Ziemi gatunkéw fauny - innych niz cztowiek.

b. moga zostac ukazane w dowolny sposdb, ale musza by¢ PosTACIAMI oryginalnymi i wymyslonymi przez druzyne;
nie mogq odwzorowywac ani wyraznie przypominac zadnych zwierzecych bohaterdw, ktérzy s3 powszechnie znani.

¢. ,ukryja sie”, gdy ich srodowisko stanie sie zagrozone. Moze to zostac w spektaklu ukazane w dowolny sposéb.
Kiedy Wybawca usunie zagrozenie Wynalazkiem-Jakznalazkiem, jedno zwierze przekona drugie, ze bezpieczny
powrot jest juz mozliwy.

Soda oczyszczona:

a. musi by¢ zwykta, kupng, PRODUKOWANA KOMERCYJNIE S0dg 0Czyszczong.

b. musi by¢ do czego$ uzyta w rozwigzaniu - w dowolny sposdb wyraznie widoczny dla sedziow i widzow.

¢. musizostac wykorzystana tak, by nikomu nie wyrzadzic krzywdy, niczego nie uszkodzic i nie zrobi¢ bataganu na scenie.
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13. Druzyna powinna przygotowa¢ Spis Wymaganych Objasnien i przyniesc go na odprawe w Strefie Przedstartowej
w czterech egzemplarzach. Jest to dla ekipy okazja, by dostarczy¢ sedziom zwieztych i precyzyjnych informacji,
ktére pozwolg im zauwazy¢ i prawidtowo zrozumiec¢ kluczowe aspekty ocenianego rozwigzania. Dokument nalezy napisac
na komputerze i wydrukowac albo spisac recznie DRUKOWANYMI LITERAMI - na jednej stronie jednej zwyktej kartki
papieru w formacie A4. Spis powinien zawierac nastepujace punkty:

a.
b.

Druzyna: nazwa i numer reprezentowane;j Placowki Cztonkowskiej, Problem Dtugoterminowy i grupa wiekowa.
Oryginalne zagrozenie: jednozdaniowy opis - co to jest i w jaki sposdob ,samo sie powiela”.
Wynalazek-Jakznalazek: krotki opis urzadzenia - co to jest, jak jest zasilane, jak dziata i jak usunie zagrozenie.
Postac Wybawcy: krotki opis - kim/czym jest, po czym ja rozpoznac na scenie i jak uzyje Wynalazku-Jakznalazku.
Sceneria: krotki opis-jakie ziemskie srodowisko przedstawia i jak zmieni sie jej wyglad w zwiazku z zagrozeniem.
Autorska muzyka: informacja, kiedy bedzie wykonywana podczas spektaklu.

Dwie postacie zwierzece: krotki opis - co to za zwierzeta i po czym kazde z nich mozna rozpoznac na scenie.
Soda oczyszczona: jednozdaniowy opis, do czego i w jaki sposdb zostata lub zostanie uzyta w rozwigzaniu.

Sygnat na koniec wystepu: w jaki sposob druzyna zakomunikuje sedziom, ze jej spektakl dobiegt konca.

Problem 2: Wynalazek-Jakznalazek Strona 5



C. MIEJSCE | PRZEBIEG WYSTEPU

1.

Scena bedzie mierzyta nie mniej niz 3m x 3m (tj. 10 x 10 stdp), a jej zewnetrzne granice nie bedq zaznaczone. Druzyna
musi by¢ w stanie przedstawi¢ rozwigzanie nawet na tak nieduzym obszarze - choc jesli tylko miejsca bedzie wiecej
(a zazwyczaj jest), mozna wykorzystac cata dostepng przestrzen. Gdyby scena znajdowata sie na podwyzszeniu -
to w odlegtosci okoto 75¢m (30 cali) od jego krawedzi wyklejona zostanie tasma linia ostrzegajaca przez upadkiem.

Na scenie bedzie znajdowato sie gniazdko elektryczne z mozliwoscig podtaczenia trzech wtyczek. Uczestnicy powinni
w razie koniecznosci zaopatrzyc sie we wtasne rozgatezniki, przedtuzacze i/lub konwertery pradu.

Zespot musi zgtosic sie na odprawe w Strefie Przedstartowej - nie wczesniej niz 30 i nie pozniej niz 15 minut przed
godzing rozpoczecia prezentacji wskazang w harmonogramie. Trzeba przynies¢ ze sobg komplet wymaganych formularzy
i wszystko, co bedzie potrzebne podczas wystepu.

Druzyna odpowiada za to, zeby zdazy¢ przedstawic cate rozwigzanie w przeciggu 8 minut - i za to, zeby zasygnalizowac
sedziom koniec spektaklu. Jezeli tak sie nie stanie - po uptywie requlaminowego limitu Sedzia Czasu przerwie wystep
stowami ,Koniec czasu!”. Po przedstawieniu jurorzy podejda do zawodnikéw, zeby krétko porozmawiac z nimi
0 zaprezentowanym rozwigzaniu.

Zespot ma obowigzek pozostawi¢ dla nastepnej druzyny scene nieuszkodzong, czystq i suchq. Jesli w trakcie spektaklu
uczestnicy rozsypia lub rozleja co$ na podtodze, to po jego zakoficzeniu powinni btyskawicznie uprzatna¢ batagan.
Mogq im w tym pomdc trenerzy, rodzice badz kibice. Trzeba posiadac wtasne srodki czystosci i oprzyrzadowanie -
zmiotke, szufelke, Scierke, detergent, reczniki papierowe itp. Jesli druzyna po sobie nie posprzata albo jesli sprzatanie
zajmie jej nieproporcjonalnie duzo czasu - sedziowie wymierzg kare za Niesportowe Zachowanie.
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D. PUNKTACJA

0gdlna pomystowos¢ fabuty i EFEKTOWNOSC CALEGO PRZEDSTAWIENIA .. ..o eeee e v e eeaeeeana
0gdlna jakos¢ catego wystepu (styszalnos¢, ruch, prezencja SCeNiczna) ......c.cceueeveevvneeinneennn.

Oryginalne zagrozenie dla wybranego Srodowiska: ............c.ccoeimeeeieeiiiieieeiieee e

3. NiebanalNOSE KONCEPCi . .vveeee it

b. pomystowosc sposobu, w jaki nastepuje jego samopowielanie sie.........cocceeieeeennenne

WYNALAZEK-JAKZNAIAZEK: ... ceeee e e
3. OGOLNA POMYSEOWOSC TECHNICZNA teqo, jak urzadzenie dziata.........cooeveeiieecineiinn,
b. naile ambitny projekt urzadzenia dowodzi, ze zesp6t Swiadomie podjat ryzyko twércze ...

¢. skutecznie usunat namacalng reprezentacje zagrozenia ze scenerii Srodowiska............

a. wspektaklu przy uzyciu Wynalazku-Jakznalazku ocalit zagrozone srodowisko ............

b. skutecznos¢ w spektaklu (oryginalnos¢, wyGLAD, zwigzek z fabuty, wptyw na akgje) ......

Sceneria Wybranego STOAOWISKA: ......c..coueiiueiiee ittt et e

a. ulegta widocznej zmianie, spowodowanej samopowielaniem sie zagrozenia...............

b. powrdcita do swej pierwotnej formy, gdy Wynalazek-Jakznalazek usunat zagrozenie ...

¢. pomystowos¢ i stopien ztozonosci sposobu, w jaki wyglad scenerii ulegt zmianie..........

AULOTSKA MUZYKA: .. ovee ettt et ettt e ee e s ee e se e e e eeae e

a. niebanalnos¢ i ztozono$¢ sposobu, w jaki zostata wygenerowana............coccoueveenneenee.

b. skutecznos¢ w spektaklu (powiazanie z fabuta, synchronizacja z akeja, efektownosc) ...

DWIE POSEACIE ZWIBTZECE: ..ottt e e et e e e e ea e ea et e ea e ea e eaesa e saese e se e nees
a. wspektaklu byty przedstawicielami aktualnie zyjacych na Ziemi gatunkéw fauny........
b. kreatywnos¢ prezentacji obu (wyrazisto$¢, efektowno$¢ wizualna, dopracowanie detali) ..
¢. obydwa ,ukryty sie” w reakgji na niebezpieczenstwo zagrazajace ich srodowisku..........

d. pomystowosc tego, jak jedno zwierze przekonato drugie, ze powrdt jest juz bezpieczny ...

Zastosowanie s0dy 0CZYSZCZONE] W FOZWIGZANTU: ...c..uevereveeeeieneeee e e e e e
a. jakbardzo jej uzycie jest tworcze, zaskakujace, ciekawe, nieszablonowe i/lub sprytne ...

b. skutecznos¢ w spektaklu (efektownos$c i wszechstronnosé/wieloaspektowosc uzycia) ...

1.do 15 punktow
1.do 15 punktow

2 do 30 punktow
1.do 15 punktéw
1.do 15 punktow

2 do 35 punktow
1 do 20 punktow
1.do 10 punktéw
0 albo 5 punktow

1.do 15 punktéw
0 albo 5 punktow
1.do 10 punktow

1.do 20 punktow
0 albo 5 punktow
0 albo 5 punktéw
1.do 10 punktow

2 do 20 punktow
1.do 10 punktow
1.do 10 punktow

2 do 30 punktow
0 albo 5 punktéw
1.do 15 punktéw

0 albo 5 punktow
1.do 5 punktéw

2 do 20 punktow
1.do 10 punktow
1.do 10 punktow

Maksimum punktéw, jakie mozna zdoby¢ za rozwiazanie Problemu Dtugoterminowego: 200
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E. PUNKTY KARNE

(Odejmowane od uzyskanej sumy punktéw ,przeliczonych”.)

1. Naruszenie Sedna Zadania (kazde przeWinienie) .........cceeecveeeecvueecceeevieeeevieeeevieeeeeneeeeew. . -1d0-30 punktow
2. Niesportowe Zachowanie (kazde przewinienie) ..........cecccoeeeevieeneeiieeeneeiieeeseesieneeneenn. -1d0-30 punktow
3. Pomocz Zewnatrz (kazde przeWinienie) .........coccoeeeeeeeieiiieceiieeiee e eeeee e eseeeee e =1d0-30 punktow
4. Nieprawidtowosc albo brak Znaku Druzynowego ............coevueiveeeeimeiicieeieeceeeveeeeeseeeeeeee. =1.d0 -5 punktow
5. Przekroczenie limitu KOSZEOW .........c..cevvueeeiuneicie e et e e e e e ee e e e eee e 1 d0-30 punktow

UWAGA: Jezeli druzyna w ogdle nie przygotuje i nie bedzie w stanie przedstawi¢ sedziom czegos, co powinno podlegac
ocenie w sekgji ,,D. Punktacja” - nie zostanie ukarana, ale w kazdej adekwatnej kategorii otrzyma 0 punktéw.

F.STYL

(Rozwiniecie rozwigzania zadania; na konkurs trzeba wzig¢ 4 wypetnione kopie Formularza Stylu.)

1. Kreatywny projekt wskazanego przez druzyne kostiumu, noszonego przez jednego z zawodnikéw .. 1do 10 punktow

2. Twdrcze uzycie zwyktych, PRODUKOWANYCH KOMERCYJNIE spinaczy do papieru w catym rozwigzaniu... 1do 10 punktéw
3. (WOInY WYDOT ATUZYNY) ..o ettt e v e svaeeseanne s ee e eeene 100 10 punktOw
4. (WOLNY WYDOT ATUZYNY) .. cvveeee ettt ee e ee e e se e e s s ee e e eeene 100 10 pUNKEOW
5. CatoSciowy wptyw czterech powyzszych elementow Stylu na rozwigzanie...........coeeceeeevneewen.... 1.do 10 punktow

Maksimum punktéw, jakie mozna zdobyc za Styl: 50

G. CO ZAPEWNIA ORGANIZATORZY

1. Zesp6t sedziow oraz materiaty niezbedne im do oceny rozwiazan niniejszego zadania.
2. Scene o wymiarach przynajmniej 3m x 3m (albo wieksza, jesli tylko bedzie to mozliwe).
3. Gniazdko elektryczne z mozliwoscig podtaczenia trzech wtyczek.

UWAGA: Z pytaniami natury ,technicznej” - np. o wymiary sceny, rodzaj podtogi, wysokos¢ sufitu itp. - mozna zwrdcic sie
do organizatoréw konkretnego konkursu. Tego rodzaju informacje nie sq udzielane w trybie uscislen druzynowych.

H. CO POWINNA ZAPEWNIC DRUZYNA

1. Cztery egzemplarze wypetnionego Formularza Stylu, po jednym egzemplarzu wypetnionego Formularza Kosztéw Rozwiazania
i Formularza Pomocy z Zewnatrz - oraz wydruk wszystkich otrzymanych uscislen druzynowych.

2. Cztery egzemplarze Spisu Wymaganych Objasnien (por. B13). Brak dokumentu nie podlega karze, ale moze skutkowac
tym, ze sedziowie nie zauwazg albo nie zrozumiejq - i przez to nie docenig - jakiego$ elementu rozwiazania zadania.

3. Wszelkie niezbedne rozgatezniki, przedtuzacze iflub konwertery pradu.

4. W miare potrzeby - Srodki i oprzyrzadowanie niezbedne do posprzatania sceny po zakorficzonym wystepie.

Problem 2: Wynalazek-Jakznalazek Strona 8



	PROBLEM 2: WYNALAZEK-JAKZNALAZEK
	WPROWADZENIE
	A. ZADANIE
	B. OGRANICZENIA
	C. MIEJSCE I PRZEBIEG WYSTĘPU
	D. PUNKTACJA
	E. PUNKTY KARNE
	F. STYL
	G. CO ZAPEWNIĄ ORGANIZATORZY
	H. CO POWINNA ZAPEWNIĆ DRUŻYNA

